o é _ Q/CESr DT

GARMIN GPSMAP 162
MANUAL DEL USUARIO

INTRODUCCION

Version del software 2.0 o superior.
Version de la base de datos interna 2.0
GARMIN Espana:

Electrénica Trepat

C/ Sant Ferran 10-16

08031 Barcelona

Tel. 93 357 26 08 / Fax: 93 429 44 84

Web: www.trepat.com
e-mail: trepat@trepat.com

Excepto que se especifique en este manual, ninguna parte del mismo
puede ser reproducida, copiada, difundida, transmitida y guardada en
cualquier medio de almacenamiento, para cualquier proposito sin el
expreso consentimiento, por escrito, de Garmin Corporation. Garmin
Corporation garantiza el permiso para transmitir una Unica copia de
este manual y de cualquier revisidon del mismo en un disco duro u otro
medio de almacenamiento electronico para poder consultarlo o
imprimir una Unica copia, del propio manual o de cualquier revision del
mismo. Dicha copia debe contener el texto completo de este copyright.
Queda estrictamente prohibido cualquier distribucion comercial no
autorizada o cualquier revision.

La informacion de este documento puede estar sujeta a cambios sin
previo aviso. Garmin se reserva el derecho a cambiar o mejorar sus
productos y a realizar cambios en su contenido sin la obligacion de
notificarlo a ninguna persona u organizacion.

GARMIN®, Autolocate® y TracBack® son marcas registradas vy
MapSource™ es una marca registrada de Garmin Corporation y no
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puede ser utilizada sin el consentimiento expreso de Garmin
Corportation.

PREFACIO

Felicidades por haber elegido uno de los sistemas de navegacion
marina mas avanzados disponibles en el mercado. El Garmin GPSMAP
162 utiliza el funcionamiento comprobado de los GPS’s de Garmin y la
funcidn total de mapas para crear los ploters para la navegacion sin
sorpresas.

Para sacarle el mayor partido a su GPSMAP 162 tdmese el tiempo
necesario para leer este manual de operaciones y aprender los
procedimientos de operacion. Este manual esta dividido en dos partes .

La primera parte le introduce el GPSMAP 162 y le proporciona una
inicializacion para que se familiarice con la unidad. Esta seccion le
proporciona un conocimiento basico necesario para utilizar el equipo
con todo su potencial.

La segunda parte se divide en varias secciones que le proporcionan
referencias detalladas de las funciones y las operaciones avanzadas
del GPSMAP 162. Esto le permitira concentrarse en un tema especifico
con mas rapidez y podra ser utilizado para acceder a una informacion
mas detallada sobre el equipo.

ADVERTENCIAS Y PRECAUCIONES

El sistema de GPS esta controlado por el gobierno de los EE.UU., Unico
responsable de su precision y mantenimiento. Este sistema esta sujeto
a cambios que podrian afectar su precision y funcionamiento. A pesar
de que el GPSMAP 162 de Garmin es una ayuda precisa para la
navegacion (NAVAID), como todas las NAVAID puede tener errores vy,
por lo tanto, ser insegura.

La carta electronica es una ayuda para la navegacion y ha sido
disefada para facilitar el uso de las cartas autorizadas por el gobierno,
sin reemplazarlas. Las cartas oficiales del gobierno y las notificaciones
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a los marineros son los Unicos que contienen toda la informacion
necesaria para una navegacion segura (y, como siempre, €l usuario es
el Unico responsable de un uso prudente).

Utilice el GPSMAP 162 bajo su Unica responsabilidad. Para reducir el
riesgo de una utilizacion insegura, revise cuidadosamente todos los
aspectos del manual del usuario (y con la practica mediante el
procedimiento de modo de simulador). Cuando esté en uso, compare
con detenimiento las indicaciones del GPSMAP con todas las ayudas
para la navegacion disponibles, incluida la informacion procedente de
otras NAVAID, ajustes visuales, cartas, etc. Para mas seguridad,
solucione cualquier discrepancia antes de empezar a navegar.

NOTA: este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de radio
frecuencia y, si no estd instalado y se utiliza en concordancia con las
instrucciones, podra causar interferencias a las radio comunicaciones.
No hay garantia de que las interferencias ocurran en una instalacion en
particular. Si este equipo produce interferencias daninas
recomendamos a su usuario a intentar corregirlas volviendo a instalar
el equipo en otro emplazamiento o conectandolo en un circuito
distinto. Para ayuda adicional consulte a un distribuidor autorizado o a
un técnico cualificado.

Este mecanismo cumple con la parte 15 de los limites FCC para
mecanismos digitales de clase B para usar en casa o en la oficina. Esta
operacion esta sujeta a las siguientes condiciones: (1) este mecanismo
no puede causar danos con sus interferencias y (2) este mecanismo
tiene que aceptar cualquier interferencia recibida, incluidas las que
puedan causar operaciones no deseadas.

INFORMACION DE LOS DATOS DE MAPA: uno de los objetivos de
GARMIN es proporcionar a nuestros clientes la cartografia mas completa
y precisa existente a un coste razonable. Utilizamos una combinaciéon de
fuentes de datos gubernamentales y privados que identificamos con su
debida autorizaciéon y copyright. Todos los datos contienen datos
imprecisos o incompletos.

PRECAUCION: QUEDA BAJO RESPONSABILIDAD DEL USUARIO UTILIZAR
ESTE PRODUCTO PRUDENTEMENTE. ESTE PRODUCTO HA SIDO CREADO
PARA SER UTILIZADO UNICAMENTE COMO AYUDA PARA LA
NAVEGACION Y NO DEBE UTILIZARSE PARA CUALQUIER PROPOSITO
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QUE  REQUIERA  MEDICIONES  PRECISAS  DE DIRECCION,
EMPLAZAMIENTO O TOPOGRAFIA.

GARANTIA Y NUMERO DE SERIE

Garantia limitada

Garmin Corporation garantiza este producto ante cualquier defecto en
su material o fabricacidn durante un afo a partir de la fecha de la
factura de compra. Garmin reparara o reemplazara cualquier
componente que falle en su uso habitual. Tales reparaciones o cambios
se efectuaran sin ningln cargo por parte del cliente, tanto por
recambios como por mano de obra. El usuario, sin embargo, es
responsable de los costes de transporte. Esta garantia no cubre los
dafos provocados por abusos, usos indebidos, accidentes o alteracion
0 reparacion no autorizada.

LAS GARANTIAS AQUI EXPRESADAS SON EXCLUSIVAS Y FUERA DEL
RESTO DE LAS GARANTIAS EXPRESADAS O IMPLICADAS, INCLUIDA
CUALQUIER GARANTIA DE FIABILIDAD QUE SURJA BAJO CUALQUIER
GARANTIA DE COMERCIALIZACION PARA ALGUN PROPOSITO EN
PARTICULAR. ESTA GARANTIA LE PROPORCIONA UNOS DERECHOS
LEGALES ESPECIFICOS QUE PUEDEN VARIAR DE UN PAIS A OTRO.

GARMIN NO SE HACE RESPONSABLE EN NINGUN CASO DE
CUALQUIER ACCIDENTE ESPECIAL, INDIRECTO O CONSECUENCIAL
QUE HAYA SURGIDO POR UN USO MAL REALIZADO. ALGUNOS PAISES
NO PERMITEN LA EXCLUSION DE LOS DANOS INCIDENTALES O
CONSECUENCIALES, POR LO TANTO, NO PUEDEN APLICARSE LAS
LIMITACIONES ANTERIORES.

Para obtener el servicio de garantia tiene que ponerse en contacto con
su distribuidor habitual o con el distribuidor de Garmin en Espafa
(Electronica Trepat, 93 357 26 08). El equipo tiene que empaquetarse
debidamente con el nimero de expedicién claramente visible y debe
mandarse con los portes pagados. Sera necesaria una copia de la
factura de compra como prueba de garantia. Garmin se reserva el
derecho exclusivo de reparar o cambiar la unidad o el software u
ofrecer una devolucién completa del precio de compra.
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Numero de serie

Utilice este espacio para guardar el nimero de serie (nUmero de 8 digitos
situado en la parte inferior de la unidad) en caso de que se pierda, sea robado
0 necesite servicio. Asegurese de conservar su factura de compra en un lugar
seguro o guarde una fotocopia junto con el manual.

NUmero de serie:

El GPSMAP 162 de Garmin no tiene recambios reutilizables por el usuario.
Cuando tenga algun problema con su equipo pdngase en contacto con un
distribuidor de Garmin oficial. El GPSMAP 162 de Garmin esta precintado con
tornillos. Cualquier intento de abrir la carcasa para cambiar o modificar la
unidad anulara el valor de la garantia y puede provocar un dafio permanente al
equipo.

CAPACIDADES

Disefiado como un equipo de cartas electrdnicas detalladas, el GPSMAP
162 de Garmin es un poderoso mecanismo de navegacion que le
proporciona toda la informacion que necesite:

Funcionamiento de precision

e Pantalla LCD con luz de fondo, alto contraste y cuatro escalas de
gris.

e Receptor de tracks de 12 canales paralelos, con hasta 12 satélites
para conseguir una posicion mas rapida y precisa.

e Listo para diferencial, sélo se debe afadir un receptor de radiobaliza
opcional de Garmin para una precision mejor que la de 5 metros.

e Totalmente precintado, con carcasa de aleacién de plastico de alto
impacto, resistente al agua segun la IEC 529-IPX-7

Ploteo y navegacion avanzados
e 500 waypoints alfanuméricos con iconos Yy comentarios

seleccionables.
« El mapa base incluye detalles del océano, de rios, lagos, costas,
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ciudades, autopistas.

« 20 rutas reversibles con hasta 30 waypoints cada una de ellas.

e Mapas de hasta 2,5 mega bites de datos utilizando los productos
MapSource de Garmin.

« Coordenadas: Lat/Lon, UTM/UPS, Loran TD, mas 9 parrillas, incluida
la Maidenhead.

e Funcion de ruta TracBack que le permite volver a trazar
rapidamente su track log hacia una posicion inicial.

e Modo de simulador incorporado.

CONTENIDO DE LA CAJA

Antes de instalar e iniciar su unidad compruebe que su caja contiene
los siguientes elementos. Si le falta alguno de ellos pongase
inmediatamente en contacto con su distribuidor de Garmin.

Paquete estandar:

Unidad de GPSMAP 162 |

Antena externa GA 29 y 75 cm de cable*
Antena interna**

Cable de alimentacion/datos

Manual del usuario

Guia de referencia rapida

Tapa protectora

*No incluida con antena interna
**No incluida con antena externa

Accesorios opcionales:

Adaptador americano A/C para PC

Adaptador europeo A/C para PC

Adaptador britanico A/C para PC

Adaptador de mechero

CD’s MapSource: US Waterways & Lights, US Topo, Carreteras y
ocio de EE.UU., Carreteras y ocio europeos y WorldMap.

o Receptor de baliza para correcciones de diferencial: GBR21 (antena
campo E), GBR23 (antena campo H)
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« Segunda estacion.
« Kit de montaje de empotramiento de extraccion rapida.
o Soporte basculante, montaje de 1” RAM.

INICIO
TECLADO

Tecla IN
Ajusta la escala del mapa para visualizar una area mas pequena con
mas detalles. (Zooms in).

Tecla OUT
Ajusta la escala del mapa para visualizar un area mayor con menos
detalles (Zooms out).

Tecla PAGE
Selecciona las paginas principales en secuencia y cambia la pantalla de
una pagina de submend.

TECLADO DE FLECHAS
Se utiliza para seleccionar las opciones del menu e introducir datos.
También controla los movimientos del cursor en la pagina de mapa.

Tecla ENTER/MARK

Selecciona una opcién marcada del menu. Cuando se introducen datos
le permite iniciar la entrada y, a continuacidn, aceptar el/los valor/es
seleccionado/s. También marca el emplazamiento en curso de un
waypoint cuando se mantiene pulsado durante mas de un segundo.

Tecla QUIT
Vuelve la pantalla a la pagina previa y, cuando se introducen datos,
restaura el valor previo (cancela la entrada de datos).

Tecla MENU
Muestra un menu de opciones disponibles para la pagina en curso.
Pulsela dos veces para visualizar el menu principal.
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Tecla NAV/MOB

Muestra los mends de GOTO y de Follow navigation (seguir
navegacion). También activa la funcidn MOB cuando se mantiene
pulsada durante mas de un segundo.

Tecla POWER/BACKLIGHT/CONTRAST
Conecta y desconecta la iluminacion de la pantalla y de la unidad.

Para llevar a cabo la funcién primaria de una tecla debe pulsarla una Unica vez. Al
mantener pulsadas las teclas ENTER/MARK o NAV/MOB se activara su funcion
secundaria.

SELECCIONAR OPCIONES

Como seleccionar opciones e introducir datos

Antes de seguir adelante con las funciones del GPSMAP 162 necesitara
aprender las operaciones basicas. Puede seleccionar y activar opciones
e introducir datos para personalizar su equipo segun sus necesidades.
Podra utilizar la tecla ENTER/MARK vy el teclado de flechas para
seleccionar opciones, introducir nombres y nimeros en campos de
datos y activar sus selecciones.

Para seleccionar y activar una funcion opcional:

1. Con cualquier pagina en pantalla pulse la tecla MENU para
desplegar el menu de opciones. El menu de opciones mostrara una
lista de funciones opcionales que son especificas para una pagina
en concreto. Para seleccionar cualquier funcidon de la lista de
opciones sera necesario utilizar el cursor, que se identifica por
seleccionar, marcar o escoger algun elemento de la lista o un
campo de una pagina.
Utilice las flechas para desplazar el cursor por la lista o por el mendu.
3. Cuando haya llegado a la seleccion deseada pulse la tecla
ENTER/MARK para activar la funcion o la tecla MENU para
desplegar un submenl o una lista de otras opciones. Repita este
proceso para seleccionar una opcion de la lista o pulse QUIT para
volver al ajuste anterior.
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Para seleccionar y activar una tecla de funcion:

ull Screen Map On

Measure Distance
Configure Map
Setup Page Layout

Change Data Fields
[meno) for Main Menu

Menu de opciones con la opcion
seleccionada

Wavpl | oo neral| Source| Points| Line | Geo| T:

Route
Track
Trip

Detail

Time | Orientation

Pages

Map
Susim
Units
Comm
Alarm
Celes
Tide

AutoZoom
SHAM TSLAHD

1. Cuando se desplace por una pagina con teclas de funciones, como
la de ‘New Map Waypoint’” (Nuevo waypoint de mapa), vera
funciones como la de 'OK’, ‘Go To’ y ‘Delete’ (Suprimir). Para activar
la funcidn seleccione la tecla deseada y pulse ENTER/MARK.

Full Screen Map On
Measure Distance

Configure Hap |
Setup Page Layout
Change Data Fields

for Main Menu

Utilice las flechas para seleccionar la
siguiente opcion. Pulse ENTER/MARK para
activarla

TA S h0e

a
PR o |

Lista de opciones desplegable de un campo seleccionado

INTRODUCIR DATOS

Para nombrar un waypoint o emplazar cualquier tipo de datos que no
se hayan predefinido anteriormente necesita el uso de las teclas y de la
tecla ENTER/MARK.
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Para introducir un nombre o niimero en un campo de datos:

1. Cuando haya accedido a una pagina con campos de datos
programables (por ejemplo ‘Waypoint Edit’, editar waypoint) podra
utilizar las flechas para desplazar el cursor (seleccionar) por los
campos de la pagina. Utilice las flechas hacia arriba/abajo para
desplazarse hacia arriba o hacia abajo y las de derecha/izquierda
para desplazarse hacia la derecha o hacia la izquierda.

2. Al pulsar ENTER/MARK con el campo seleccionado empieza el
proceso de introduccidon de datos de forma alfanumérica.

3. Utilice las flechas hacia arriba/abajo para acceder a los nUmeros del
0 a 9, los simbolos mas, menos, el espacio en blanco y el alfabeto.
Al pulsar las teclas se ira moviendo caracter por caracter por la
lista. Al mantenerlo pulsado se desplazara rapidamente por la lista.

4. Utilice las flechas hacia la derecha/izquierda para desplazarse por
los caracteres del texto por la linea o hacia atras para editarlos. Si
hay mas de dos lineas de datos, mantenga pulsada la flecha hacia
la derecha para desplazarse hasta la siguiente linea.

5. Cuando se haya completado la entrada de datos pulse
ENTER/MARK para aceptar, a continuacion desplacese hacia el
siguiente campo programable. No todos los campos de datos son
programables, como la fecha y la hora. Cuando se desplace por una
pagina con este tipo de campos el cursor saltard por encima de
ellos.

Cada campo y cada tecla de esta pagina Waypoint Edit
puede ser programado o activado

Depth

Se puede seleccionar un simbolo
de waypoint de una lista de simbolos

\ AN\

Se puede renombrar un waypoint
Se pueden cambiar las coordenadas

Se puede introducir una profundidad

Se pueden activar las teclas de opciones =0k || BsTo |~ Belete |
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N 28°28.32K N 28°28.3207
Wo82'42.401° Wogz2'42.401°

Al pulsar las teclas de hacia arriba/abajo se cambian los nimeros vy las letras

‘ N 28°28.3207 N 28°28.328
Wogz2'42.401° "082°42.401°

Al pulsar las teclas hacia derecha/izquierda se desplazara el cursor por la
linea o hacia la siguiente linea

Time Format
Track |12 Hour

Trip | Time Zone UTC Offset
Time_|Other -0&-00
Pages | paylight Savings Time \

rrent Time and Date

03739:365 15-FEB-00

/

Campo de entrada de datos

Campos de datos no programables

INICIALIZAR EL RECEPTOR

El sistema de teclado avanzado del GPSMAP 162 ha sido disefiado para

que la entrada de datos y la seleccion de la navegacion sea mas rapida
y conveniente.

El recorrido de inicializacidn le presentara el teclado y le proporcionara
unas lecciones de ‘manos a la obra’ en el uso del GPSMAP 162. Le

aconsejamos que se detenga en el recorrido de inicializacién antes de
utilizar su unidad para navegar.

Inicializar el receptor

La primera vez que se conecte el GPSMAP 162 debera dejar al receptor
que encuentre los satélites y establezca su posicion presente. Para
asegurar una inicializacion adecuada, el GPSMAP sale de fabrica a
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modo de AutoLocate permitiendo al receptor que se ‘encuentre
asimismo’ en cualquier parte del mundo. Para acelerar el proceso de
inicializacidon recomendamos utilizar el proceso de inicializacién grafica
descrito a continuacidén, que normalmente proporcionara una posicion
fija en pocos minutos.

Antes de inicializar asegurese de que su unidad de GPSMAP 162 y su
antena han sido instaladas correctamente de acuerdo con las
instrucciones del Apéndice G. La antena necesita estar en un
emplazamiento claro y sin obstrucciones con su visualizacion del cielo
para recibir las senales de los satélites.

Para conectar el GPSMAP 162:

1. Mantenga pulsada la tecla POWER hasta que se oiga el tono de
conexion y se conecte la pantalla, a continuacion suelte la tecla.

Aparecera la pagina de bienvenida a la vez que se efectuara un
autotest. Cuando se haya efectuado el test interno aparecerd una
pagina de advertencia pidiéndole que lea una informacion importante
relacionada con el uso adecuado de la unidad.

Para confirmar la advertencia:

1. Cuando se haya leido la advertencia pulse ENTER/MARK si esta
de acuerdo.

Acquiring Satellites . Acauiring Satellites
_—N e WARNING =
N e All information is presented |
" @ f DGPS Rewr ! for reference only. B
\ ZGARMIN _ bon You assume total
GPS, 167 - || responsibility and risk
15- map 1E associated with using
o ’ B this device. B
to agree
| | | . { {(J | | |
| 1 [ s [ [J [ [ ] T T
Pantalla de Autotest del GPSMAP 162 Pantalla de advertencia del GPSMAP 162
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Para inicializar el GPSMAP 162 graficamente:

1. Desde la pagina de satélite pulse la tecla MENU. Aparecera la
ventana de menu de opciones de la pagina de satélite.

2. Con las flechas seleccione ‘Initialize Position” (Inicializar posicién) y
pulse ENTER/MARK para inicializar el receptor desde el mapa
mundial incorporado. Aparecera la pagina de posicion inicial,
pidiéndole que seleccione con el cursor del mapa su emplazamiento
aproximado.

3. Utilice las flechas para desplazar el cursor y senalar su
emplazamiento aproximado dentro de las 100 millas. Si tiene
problemas en identificar su posicién pulse la tecla IN para realizar
un zoom in y ver la siguiente escala de mapa mas baja.

4. Cuando haya determinado su emplazamiento aproximado en el
mapa, pulse la teclas ENTER/MAP.

Esto no calibrara la unidad pero ayudara a acelerar la adquisicién de
satélites inicial. Si la unidad se conecta en la pagina de mapa o
muestra la navegaciéon 2D o 3D durante este proceso, no sera
necesario inicializar la unidad.

El GPSMAP 162 empezara a buscar los satélites adecuados para su
region y adquirird una posicion fija en pocos minutos. En la parte
superior central de la pantalla aparecera una barra de fuerza de seiial
para cada satélite adquirido, con el niUmero correspondiente para cada
uno de ellos debajo de cada una de las barras. El progreso de la
adquisicion de satélites se muestra en tres grados:

e Sin barras de senal de fuerza: el receptor estd buscando los
satélites indicados.

e Barras de fuerza de sefal vacias: el receptor ha encontrado el/los
satélite/s indicado/s y esta recogiendo datos.

e Barras de fuerza de sefal sdlidas: el receptor ha recogido los datos
necesarios y los satélites estan listos para ser utilizados.

Cuando el receptor ha recogido la informacién de, al menos, tres
satélites, la parte superior de la pantalla mostrara la ‘Navigation 2D o
3D" (Navegacion 2D o 3D), y el GPSMAP 162 estara listo para ser
utilizado.

13
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m{lggﬁlﬂﬁggﬁgggtmn Looking for Satellites
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E&Ha - u
BARNE S0CHD " | 15-FEB-00 06:28:33"
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& o ,
ﬁJUTH . | [ . [ {7 | | |
S0
HAVAHA - snrruise
Point to your appro=imate I N N N -
location and press EHTER.
Senale su emplazamiento aproximado y Una de las barras de fuerza de satelite se
pulse ENTER/MARK quedara negra cuando éste esté listo para
utilizarse

CONEXION/CONTRASTE DE PANTALLA

Recorrido de inicializacion del GPSMAP 162

El GPSMAP 162 es un poderoso sistema de navegacion electronica que
proporciona una cobertura detallada de mapa y un control de muchas
funciones avanzadas desde la pantalla. Este recorrido ha sido disenado
para llevarle por las paginas y las funciones basicas del sistema
utilizando el modo simulador. Cuando esté familiarizado con las
paginas principales y las funciones de la unidad acuda la seccién de
referencia para obtener instrucciones sobre el funcionamiento de
tareas y funciones especificas.

El recorrido de inicializacion asume que el receptor ha sido instalado e
inicializado adecuadamente y que usted no ha cambiado ninguno de
los ajustes de fabrica. Si ha cambiado algun ajuste (formatos de
posicidn, unidades de medida, etc.) las descripciones y las imagenes
del recorrido puede que no encajen con su configuracion.

Para conectar el GPSMAP 162:

1. Mantenga pulsada la tecla POWER hasta que se oiga el sonido de
conexion. Aparecera la pagina de bienvenida mientras la unidad

14
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realiza un autotest.

2. Cuando se haya completado el autotest pulse ENTER/MARK, si
estd de acuerdo confirme la advertencia.

Aparecera la pagina de estado cuando el receptor empiece a adquirir
los satélites. Desde la pagina de estado, o cualquier otra, también
podra ajustar el contraste de pantalla o la luz de fondo.

Para ajustar el contraste de pantalla:

1. Pulse POWER y aparecera la ventana de Light & Contrast (Luz y
contraste).

2. Para subir o bajar el contraste de pantalla pulse las flechas
derecha/izquierda.

3. Pulse ENTER/MARK para finalizar.

La luz de fondo ajustable del GPSMAP 162 se controla por la tecla
POWER y se puede ajustar en cualquier momento desde cualquier
pagina. La luz de fondo de pantalla puede tener los niveles de
desconectada, definida segun el usuario y maximo, pulsando
repetidamente la tecla POWER.

Light Contrast

e
Para ajustar el contraste de pantalla

I » utilice las flechas derecha/izquierda
|
para desplazar el graduador del

contraste

"'_

LUZ DE FONDO/MODO SIMULADOR
Para conectar y ajustar la luz de pantalla:

1. Pulse POWER Yy aparecera la ventana de Light & Contrast.

2. Vuelva a pulsar POWER vy se activara el nivel de luz de pantalla
definido por el usuario. Podra ajustar este nivel pulsando las flechas
hacia arriba/abajo. Si pulsa POWER una vez mas la luz de fondo se
ajustara a su potencia maxima.

3. Pulse ENTER/MARK o0 QUIT cuando lo haya ajustado.
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La pagina de estado del GPSMAP 162 proporciona una referencia visual
de la adquisicidon del satélite, del estado del receptor, de la fecha y la
hora y de la posicion de las coordenadas. Cada pagina del sistema
GPSMAP 162 tiene también una pagina de opciones y funciones, que le
da acceso a otras funciones que relacionan la pagina especifica que
esta visualizando. Para ver cdmo funcionan las paginas de opciones
pongamos el GPSMAP 162 en modo simulador.

Para poner el GPS 162 en modo simulador:

1. Desde la pagina de estado, pulse MENU. Aparecerd la pagina de
opciones, mostrando un menu de opciones y funciones para la
pagina de estado.

2. Utilice las flechas hacia arriba/abajo para seleccionar ‘Start
Simulator’ (Iniciar simulador) y pulse ENTER/MARK.

3. Pulse ENTER/MARK para confirmar el mensaje de ‘Running
Simulator’ (Simulador en uso) que aparece en la parte inferior de la
pantalla.

Cuando se haya iniciado el simulador el campo de estado de la parte
superior de la pagina mostrara el estado de la navegacion simulada.
Ahora esta disponible a seguir el resto del recorrido simulado. Tenga
en cuenta que el GPSMAP 162 no sigue satélites en modo
simulador y que este modo nunca debe utilizarse para una
navegacion real. Todo el plan de waypoints y rutas realizado en el
modo simulador se mantendra en memoria para usos futuros.

Utilice las flechas  hacia Slmulutms Navigation
arriba/abajo para desplazar el ﬁccuE:;:u

graduador de luz de pantalla

“ ug ua 04 05 07 08 08

 Light Contrast | 00:3:5:::;
“T 'l v s
= H034°47 958

Cuando la unidad estd a modo simulador
aparecera una ‘S’ en la esquina inferior
izquierda de cada pantalla y la pagina de
satélite mostrara ‘Simulating Navigation’
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PAGINA DE ESTADO/PAGINA DE MAPA

La pagina de estado es una de las principales paginas del sistema
GPSMAP 162. Las cinco paginas principales son las de Estado, la de
Mapa, la de Compas, la de Autopista y la de Ruta activa. Las cinco
paginas estan enlazadas en una cadena simple permitiéndole pasar de
una a otra hacia cualquier direccion (adelante o atras) utilizando las
teclas PAGE y QUIT.

3D Navigation  Fom o T 25 e, | T B R =TT [P fActive Rout

" - 0 40 1007 40 2401 100° 20° 024 !\Gpsunp Tl:u:e -
.. e, = W 50,3 06352 017" | vemit -~ oitese e »
% %o salpal e SEES g sorns Navigating To: TOUR2 TOUR1 -—" o3

ERTTTE 8
o I oo e R 1)
18 1 )] L ] TOUR3 4.4 001+

TOUR4 1.5
' | TOURS 17.3%

24-JAN-00 01:25:51%

N 38°51.343’ = =
H094°41.928' | , ° s "

Pag. de estado Pég.‘de mapa Pag. de compas " De aopista De ruta activa

PAGE —) h QUIT

Para seguir este recorrido vayamos a la siguiente pagina, la pagina de
Mapa.

325¢

Para pasar a la siguiente pagina en secuencia:
1. Pulse la tecla PAGE.

La pagina de mapa combina el ploteo digital con una pantalla de datos
para la navegacion seleccionable por el usuario y el mapa base
internacional. También sera la pagina que mas se utilizara para crear y
editar waypoints y rutas. Antes de salir fuera con nuestra ruta practica,
echemos una ojeada a sus funciones y pantalla varias.

La pantalla de mapa muestra su ‘embarcacion’ en forma de triangulo
en una carta electronica generada. También se muestran los nombres
geograficos, carreteras, marcadores y boyas proporcionados por el
MapSource opcional. También muestra su track, las rutas y los
waypoints mas cercanos. Un cursor de pantalla le permitira realizar un
pan por otras areas del mapa, determinar la escala y el rumbo hacia
una posicion, y llevar a cabo varias funciones de waypoint y de ruta.

17
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La ventana de datos, situada en la parte superior de la pagina,
proporciona una pantalla seleccionable por el usuario de distintos
datos para la navegacion, incluido el curso, la velocidad sobre tierra, €l
rumbo y la distancia hasta el cursor o hasta un waypoint determinado.
El ajuste de la escala del mapa en curso se encuentra en la parte
inferior derecha de la pagina.

CURSOR DEL MAPA

Uso del cursor del mapa

Trabajar desde la pagina de mapa es un proceso simple que se centra
en el uso del cursor.

El cursor es una herramienta importante, controlada por las teclas de
las flechas, puede ser utilizado para realizar un pan en otros
emplazamientos del mapa, marcar y editar waypoints y rutas y revisar
los datos de posicidn de los puntos y los waypoints en pantalla.

Para un uso mas liberado de la pagina de mapa utilizando el cursor,
pruebe el siguiente ejercicio:

1. Utilice la tecla IN para ajustar la escala del mapa a 50 mn. Su
embarcacion tiene que estar cerca del centro del mapa, en la Ultima
posicidn conocida por el receptor. Si su embarcacidbn no se
encuentra donde deberia estar asegurese de que ha inicializado el
receptor y ha adquirido una posicion.

2. Desplace el cursor con las flechas. Fijese como aparece otro campo
de datos en la parte superior de la pagina, mostrando el rumbo y la
distancia desde la embarcacion hasta el cursor, junto con la
latitud/longitud del cursor.

3. Pulse la tecla QUIT para borrar el cursor y volver a centrar la
embarcacion en la pantalla del mapa.

Conforme se vaya familiarizando con el cursor, vera que la pantalla del
mapa se desplaza activamente o realiza pans, permitiéndole explorar
areas por todo el mundo y crear waypoints y rutas.

Ahora que ya ha visto como pueden utilizarse la pagina de estado vy la
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de mapa para visualizar la adquisicion de los satélites y su
emplazamiento en curso, tomémonos un minuto para aprender como
guardar y marcar su posicion presente como un waypoint. Cuando esta
en modo simulador, la posicidon presente mostrada sera la Ultima
posicidn calculada por el receptor, que debera ser el punto en el que
haya inicializado la unidad. Esto también le dara la oportunidad de ver
cdmo se estan utilizando el teclado de la GPSMAP 162 y la tecla
ENTER/MARK para la entrada de datos y el cambio del nombre y del
simbolo de waypoint.

45RA

k n
- . 1
Distancia | WU, R

Map Pointer N 48°17.899'
e 304° H122°52.182"

E!LIIADRA ISLAHD

“HOOTHEA ISLAHD
o ,

TIME OF DAy ZFEED DIST TO HEXT ’E"DIHTER

00" 05:48

Rumbo

Cursor de
mapa

i
F
et i
! i |
AT TR r'T

Posicién en curso Escala de mapa Coordenadas de cursor

MARCAR WAYPOINTS

Para marcar la posicidon presente:

1.

W

Mantener pulsada la tecla ENTER/MARK hasta que aparezca la
ventana de ‘New Waypoint” (Waypoint nuevo). La ventana mostrara
un niumero/nombre de tres digitos por defecto (001), un simbolo y
una posicion. Puede dejar el nombre como el niUmero autoasignado,
pero para este ejercicio cambiemos el nombre a MUELLE.

. Utilice las flechas para seleccionar el campo del nombre del

waypoint (001) y pulse ENTER/MARK. Vera que ahora sélo se
selecciona el primer O.

Pulse la flecha hacia la izquierda para borrar el campo del nombre.
Pulse las teclas hacia arriba/abajo hasta que aparezca la letra ‘M’, a
continuacion pulse la flecha hacia la derecha para ir al siguiente
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© 0

espacio de la derecha, después hacia arriba/abajo hasta que
aparezca el ‘U’. Repita este proceso hasta que haya completado el
nombre ‘MUELLE’. Si se equivoca Yy selecciona un caracter
incorrecto, utilice la flecha de la izquierda para retrasar un espacio
con el cursor y las de hacia arriba/abajo para corregir la entrada. Si
pulsa ENTER/MARK accidentalmente antes de realizar la entrada
completa, vuelva a pulsar ENTER/MARK vy desplace la seleccion
donde se quedo.

. Después de haber introducido todas las letras, pulse

ENTER/MARK para confirmar el nombre.

Para acceder a la pagina de simbolo de waypoint seleccione el
campo del simbolo del waypoint que se encuentra a la izquierda del
nombre del waypoint y pulse ENTER/MARK. Nota: el simbolo por
defecto es un punto.

. Vera una lista alfabética de simbolos de waypoints disponibles a

elegir. Pulse las flechas hacia arriba/abajo hasta seleccionar el
simbolo de la ancla. Vera una barra de desplazamiento a la derecha
de la ventana indicandole la posicion en curso de toda la lista de
simbolos. '

Pulse ENTER/MARK para confirmar el simbolo de la ancla.

. Seleccione ‘OK’ de la parte inferior de la pantalla y vuelva a pulsar

ENTER/MARK para confirmar la entrada de ‘OK’ y guardar el
waypoint. También puede pulsar QUIT para no guardar el
waypoint.

New Waypoint New Waypoint -
= DO (- )= Anchor |
N 29°36.861° Derth ’T{ Z Beach -
W094°59.899° 0.0" W = Boat Ramp

nnnnnnnnnnnn =

¥t Bridge
! Buoy

A Campground
< Car
©l Controlled Area

& Convenience Store

HIZII.:iSTIZIH YA&CHT CLUE

: 4. Dam |
|§| 0K || GoTo |  Delete | |§| 0K || GoTo || Delete |
Pulse ENTER/MARK cuando haya Podra elegir en una lista de 38 simbolos

introducido el nombre
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El waypoint queda guardado en la memoria. Fijese que los waypoints
también se pueden crear graficamente desde la pantalla del mapa o
manualmente introduciendo las coordenadas deposicion. Cada una de
estas técnicas esta descrita en la seccion de referencia.

USO DE LA TECLA NAV/MOB

Ir hacia un destino

El GPS tiene todo lo que se necesita para marcar posiciones como
waypoints y navegar por ellas utilizando la guia de rumbo y la pantalla
de mapa. Ya hemos visto como utilizar la tecla ENTER/MARK para
guardar nuestra posicién presente, asi que es hora de ir a la parte
divertida, dirigirnos hacia un destino.

La tecla NAV/MOB, situada al lado derecho del teclado, es la
herramienta primaria utilizada para seleccionar un waypoint de destino,
tracback, o una ruta para navegar. La tecla NAV/MOB puede
utilizarse de tres formas:

e Pulsar NAV/MOB para visualizar una lista de opciones de la que
puede seleccionar ‘Go To Waypoint’ (Ir a un waypoint), ‘Follow
Route’ (Seguir ruta), ‘Follow Track’ (Seguir track) o ‘Stop Navigation’
(Detener la nav).

e Al mantener pulsada NAV/MOB o pulsarla dos veces, se activa la
funcion MOB (Hombre al agua). Asi se marca el punto en el que se
activd el MOB como waypoint y también se establece como punto
‘Go To'.

e Al seleccionar un waypoint o algin punto del mapa de pantalla
como destino directamente de la pagina de mapa y al pulsar
NAV/MOB podra seleccionar graficamente puntos para realizarlos
como ‘Go To'.

Para nuestro trayecto simulado va a seleccionar una ruta
preprogramada utilizando el primer método. Esto también le mostrara
como se utiliza la tecla de MENU en el sistema GPSMAP 162 para
proporcionar las funciones y opciones a modo de fichas. Empecemos
cambiando la posicion hacia la que esta emplazada la ruta activa.
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Para cambiar la posicion del GPSMAP 162 en el modo
simulador:

1. Desde la pagina de estado, pulse la tecla MENU. Aparecera la
pagina de opciones mostrando un menu de opciones y funciones de
la pagina de estado.

2. Utilice las flechas de arriba/abajo para seleccionar la opcion de
‘Initialize Position’ (Inicializar posicidn) y pulse ENTER/MARK.

3. Desde la pagina de ‘Initialite Position” pulse la tecla MENU. Vera
que ‘Enter As Text’ (Introducir como texto) estd seleccionado,
después pulse ENTER/MARK.

4. En la ventana de Enter Position (Introducir posicién) pulse
ENTER/MARK, utilice las flechas para introducir N34°56.800’,
W076924.066' y pulse ENTER/MARK.

Simulutins Navigation ~_Initialize Position

.ﬁ.ccurucu TOlR4

[TRT:

l".\ ." li--DGPS Rcvr
.| Enter Position lps SH

N 34'56.800° |--—-*
15-1 WO076'24.06[ (26~

N 34 56.800°
"076°24.066 IR

Entrada de texto para la posicién del Para una practica futura, podra seguir

simulador los pasos 3 y 4 y sefalar un
emplazamiento desde la pagina de
posicidn de inicializacion

RECORRIDO SIMULADO
Vamos a probarlo activando la ruta en practica guardada en memoria:

1. Pulse NAV/MOB. Aparecera la pagina de la lista de opciones. (Si
seleccionaramos un Unico waypoint para navegar, podriamos
seleccionar el waypoint del mapa, pulsar NAV/MOB y pulsar
ENTER/MARK).

2. Utilice las flechas para seleccionar la opcidn ‘Follow Route’ (Seguir
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ruta). Pulse ENTER/MARK para confirmar.

3. Aparecera la pagina de la ruta seleccionada con la ruta ‘GPSMAP
TOUR’ seleccionada.

4. Pulse ENTER/MARK, seleccione “Activate” (Activar) y pulse
ENTER/MARK.

Para obtener una mejor visualizacion de lo que esta sucediendo, haga
un zoom in con una escala de mapa mas cercana.

1. Pulse repetidamente la tecla IN hasta seleccionar la escala de 3
mn.

Nota: Puede mantener pulsadas las teclas IN y OUT para pasar
rapidamente por las escalas del mapa. Ahora la pagina de mapa
debera mostrar los cinco waypoint enlazados en una ruta simple con su
embarcacion en el primer waypoint de la ruta.

En la parte superior de la pagina, en un campo de datos, se mostrara
la velocidad, la distancia hasta el sequndo waypoint de la ruta y un
puntero que le mostrara el camino a sequir. Para empezar
introduzcamos una velocidad para nuestra embarcacidon, podremos
hacerlo a partir de la pagina del menu principal.

Para introducir la velocidad de la embarcacion:

1. Pulse MENU dos veces para visualizar la pagina del menu principal.

2. Utilice las flechas para seleccionar la pestana de ‘Systm’, pulse hacia
la derecha y hacia abajo hasta que el campo de debajo de Ia
palabra ‘Speed’ (velocidad) esté seleccionado y pulse
ENTER/MARK.

. Utilice las flechas para introducir una velocidad de 60 nudos.

. Pulse ENTER/MARK para finalizar, y QUIT hasta llegar a la pagina
de mapa.

S W

Cuando se haya introducido la velocidad se dara cuenta que el mapa
empezara a moverse lentamente, manteniendo la embarcacion
centrada en la pantalla. La direccion del movimiento, también llamado
‘track’, sera controlada por el simulador.
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SFEED DIST TO HEXT FOINTER
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Alarm | Speed Track 7
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Tide | * 0105
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También podra invertir una ruta para Los campos de Track Control, Speed |
seguirla a la inversa (Velocidad), Track y Initialize Position

(Inicializar posicion) sélo se
mostraran en el modo simulador

REVISAR/CREAR WAYPOINTS DE MAPA

Ahora tendra una imagen mas clara de la ruta que esta navegando.
Tenga en cuenta que siempre que supere la escala utilizable del mapa
base incorporado o de los datos de MapSource en uso, el campo de la
escala mostrara o ‘OVR ZM’ o ‘NO MAP’ para indicar que usted debera
tomar una extrema precaucion utilizando los datos de mapa. Pulse IN
para realizar un zoom a una escala de 2 mn. Ahora que ya ha realizado
un zoom in MAs cercano a una ruta, podra realizar un pan hacia
delante con el cursor para revisar las caracteristicas del mapa y crear
waypoints en ruta. Intente desplazar el cursor para seleccionar el
waypoint del ‘TOUR3’. Utilice las flechas para desplazar el cursor lo
mas cerca posible al waypoint. (para desplazar el cursor a incrementos
pulse la tecla con pulsaciones cortas y seguidas)

Cuando el cursor esté sobre el waypoint de TOUR3 vera que el simbolo
y el nombre del waypoint apareceran seleccionados. El campo de datos
de la parte superior de la pagina mostrara el nombre del waypoint, la
escala y el rumbo desde su posicidon en curso, y las coordenadas para
el waypoint.

Para revisar la pagina de waypoint de un waypoint
seleccionado:

1. Pulse ENTER/MARK.
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2. Para volver a la pagina de mapa, pulse ENTER/MARK o QUIT.

También se puede utilizar el cursor para crear nuevos waypoints desde
la pantalla de mapa.

Para crear un waypoint nuevo utilizando el cursor:

1. Utilice las flechas para desplazar el cursor lo mas cerca posible de la
siguiente posicion: N35°0.2151; W076°26.084" (Utilice la ventana
de datos para verificar la posicion del cursor).

. Pulse ENTER/MARK para capturar la posicion del cursor.

. Utilice las flechas para seleccionar el campo del simbolo del
waypoint a la derecha del nombre/nlimero.

. Pulse ENTER/MARK para acceder a la pagina de simbolo.

. Pulse hacia arriba/abajo con las flechas para seleccionar el simbolo
de ‘Shipwreck’ y pulse MARK para confirmar.

6. Seleccione 'OK’ y pulse ENTER/MARK para finalizar.

wWiN

(2 IS

ZFEED kt DI=T TO HERT E'I ’E‘DINTEH He" Hup “uypnint
2 : =001

TOUR3 N 35°01.287 |

4.6: 349 H076°25.085" N 35°02.151° Depth

i FAFILLILD SO0

W076°26.084° |——m—.-”

TOUR4
[]

00

—
OUETIO0

e SEITEEN|| GoTo || Delete |

El waypoint se seleccionara cuando se
desplace el cursor hacia él

La numeracion de los waypoints empezara
con el 001 y asi sucesivamente, incluso si
se ha borrado el nombre del waypoint
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PAGINAS DE NAVEGACION POR AUTOPISTA/COMPAS

Ahora que ya estamos navegando hacia un destino, vayamos a las
paginas de navegacion del GPSMAP 162 pulsando la tecla PAGE.

El GPSMAP 162 tiene dos tipos de paginas de navegacion: la de
Compas y la de Autopista. La pagina de compas esta primero. Esta
pagina proporciona una guia grafica de rumbo hacia un waypoint de
destino, enfatizando el rumbo hacia el destino y la direccién del
trayecto en curso. La pagina de autopista enfatiza mas la linea recta
del curso deseado y la distancia y direccion de fuera de rumbo. En
medio de la pagina aparece un ‘anillo de compas’ rotativo que muestra
su curso sobre tierra (track) mientras se esta desplazando, y un
puntero de rumbo que indica la direccion del destino (rumbo) relativa
al curso sobre tierra. El anillo de compas y la flecha de puntero
funcionan independientemente para mostrar la direccion del
movimiento y la direccidon del destino. Por ejemplo, si la flecha sefiala
hacia arriba significa que se esta dirigiendo directamente hacia el
waypoint. Si la flecha sefiala hacia cualquier otra direccidn, girela hasta
que sefale hacia arriba y siga en esa direccion.

La velocidad en curso y la distancia hasta el siguiente waypoint, asi
como el tiempo hasta el mismo se muestran en la parte superior de la
pantalla. Esta pagina proporciona una guia de rumbo mejor que la de
autopista cuando se viaja a una velocidad lenta y/o cuando se realizan
frecuentes cambios direccionales. Cuando no esté navegando hacia un
waypoint el compas mostrara su direccion de trayecto conforme se
vaya desplazando y la flecha no aparezca. Nota: Debido al error de
disponibilidad selectiva es posible que el compas sehale hacia una
direccidén equivocada cuando no esté en movimiento o a una velocidad
muy lenta.

Vayamos a la pagina de autopista pulsando PAGE.
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Campos de datos Destino en curso

ZFEED \ QET TO HEXT TIME TO HERT

60.0' 15 0127

Navigating To: TOURZ

Anillo de compas Flecha de puntero
PAGINA DE AUTOPISTA

La pagina de autopista del GPSMAP 162 también proporciona una guia
de rumbo rapida hacia un waypoint de destino. Conforme se va
desplazando hacia el waypoint de destino, la parte central de la
pantalla le proporciona una guia visual hacia su waypoint en una
‘autopista’ grafica movible. Su posicion en curso esta en la parte
inferior central de la pantalla de autopista. La linea que esta por debajo
de la mitad de la autopista representa su rumbo deseado. Conforme
vaya navegando hacia un waypoint la autopista se ira desplazando,
indicando la direccion en la que se encuentra fuera de rumbo. Para
mantener el rumbo basta con virar hacia el centro de la autopista o
‘mantenerse en la autopista’. Los seis campos de datos por defecto de
la parte superior de la pagina indican la velocidad y la distancia hacia el
destino (o el siguiente waypoint de la ruta), junto con ‘To Course’
(hacia el curso) que muestra el curso para volver al rumbo, la distancia
que se encuentra fuera de rumbo, el tiempo hasta el siguiente
waypoint y el track de compas que se esta siguiendo. Utilice la pagina
de autopista como pagina primaria para la navegacion cuando su
objetivo principal sea seguir un rumbo definido.

Cuando el GPSMAP esté a modo de simulador también podra ajustar la
velocidad y el curso desde la pagina de autopista utilizando las flechas.
Conforme se vaya dirigiendo hacia cada waypoint de la ruta intente
ajustar la velocidad y el rumbo de la embarcacion para hacerse una
idea de como funciona la pagina de autopista.
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Para ajustar la velocidad simulada de la embarcacion desde la
pagina de autopista:

1. Pulse la flecha hacia arriba para aumentar la velocidad en
incrementos de 10 nudos/nph/mph. Pulse la flecha hacia abajo
para disminuir la velocidad a intervalos iguales.

Fijese que conforme vaya saliendo del rumbo la autopista se
desplazard para darle una guia grafica para volver al curso. Puede
realizar un zoom in o0 out en la imagen de la autopista para obtener
una visualizacibn mayor o menor. Hay cinco ajustes de escala
disponibles, desde x1 a x16, con un ajuste por defecto que es el de x8.
La escala en curso aparecera en la parte inferior derecha de la
pantalla.

Para realizar un zoom in o out en la pantalla de autopista:

1. Pulse IN o OUT para aumentar o disminuir la escala del zoom.

Campos de datos Waypoint en curso

IZT TO HERT TO COURS

:i&Q:Okt TIMETDH‘EHT 2“ (=14
02° 0059 017
OUR2 /

-Huuisutins To: T

.............

.....................

..................................

Curso deseado Posicién presente Escala de zoom

CAMPOS DE DATOS/PAGINA DE RUTA ACTIVA/MENU
PRINCIPAL

Los campos de datos de las paginas principales (excepto las paginas de
estado y de ruta activa) también pueden configurarse para visualizar
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cualquiera de las 23 categorias distintas. Cambiemos el campo de ‘TO
COURSE’ (hacia el curso) por el campo de ‘'TURN’ (giro) en la pagina de
autopista.

Para cambiar un campo de datos:

1. Pulse MENU para visualizar las opciones de la pagina de autopista.

2. Pulse la flecha hacia abajo, seleccione ‘Change Data Fields’ (cambiar
campos de datos) y pulse ENTER/MARK.

3. Cuando desaparezca la ventana de menu utilice las flechas vy
seleccione ‘TO COURSE’ (hacia el curso), a continuacion pulse
ENTER/MARK.

4. En la lista alfabética de opciones pulse las flechas hacia arriba/abajo
hasta seleccionar 'TURN’ y pulse ENTER/MARK. Vera una barra de
desplazamiento a la derecha de la ventana que le indicara su
posicidn en curso de toda la lista de opciones.

5. Pulse QUIT para salir.

Pulse PAGE para ver la Ultima pagina que aparece en la secuencia
principal, que es la pagina de ruta activa. Cuando tenga una ruta
activada o un tracback, esta pagina mostrara cada nombre de
waypoint junto con los datos por defecto para cada punto. Conforme
se vaya navegando la ruta se ira actualizando la informacion
automaticamente para indicar el siguiente punto junto con la ruta, que
se denota por una flecha al lado izquierdo de la pantalla.

Como ha podido comprobar, las paginas primarias proporcionan
informacion sobre el estado, el mapa y la navegacion. La Gltima pagina
del recorrido es la del menu principal, que permite el acceso a las
funciones de waypoint, ruta y planificacion, asi como varias funciones
de ajustes operacionales y de navegacion y datos del cielo y de marea.

Se puede acceder al menu principal desde cualquier pagina a través de
la tecla MENU.

Para acceder a la pagina de menu principal:
1. Pulse La tecla MENU dos veces.
La pagina de menu principal lista 13 pestafias de menu divididas en
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categorias segun la funcion. Podra visualizar un menu en particular
seleccionando la pestana deseada que mostrarda un menu secundario
con otras pestanas y opciones.

Smno okt e TD_F;;I'E OI;EE;_-‘ EE] By Hun\lﬂ HeurFsﬂ Pruxifnit!ﬂ
OFF coua.s: ‘ TIMEl TIHE To DEST ‘11:::1? |001 \ \ /
0" | TIME TO NEXT , e 4001
Navigatii TO COURSE MenlUs de / pages| = 002
TRACK pestafias Mep || = DOCK
TRIP ODOM Systm| | = GARM
: TTL AVG SPEED Lnits ||« GRMEU
~J TTL TRIP TIMER alarm | = GRMTH
TURN celes || * TOUR1
""""""""""" UMG J Tide || = TOUR2 .
@" ‘n"ax S| (489 Available\/ | 11  Used

Podra elegir entre 23 tipos de datos Submenus de pestafias

BORRAR TRACK LOGS/DESCONECTAR LA UNIDAD

Para tener una idea de como funciona la pagina del menud principal
borremos el track log que se ha creado durante el recorrido del
simulador.

Para seleccionar la pestana del submenii de track:

1. Utilice las flechas para seleccionar la pestafia del menu de track.
Vera que las opciones de la pestafia del track aparecen a la derecha
de la lista del menu principal.

2. Pulse hacia la derecha una vez con la flecha y vera que se
selecciona ‘Active’.

La pagina de track log le permite especificar si quiere grabar el track
log, definir como se guarda y guardarlo. También proporciona un
indicador del porcentaje de la memoria total utilizada y de las opciones
individuales para guardar o borrar el track log activo.

Para borrar el track log activo:
1. Seleccione la opcidén de ‘Clear’ (Borrar) y pulse ENTER/MARK.
Aparecera una pagina de confirmacion.

2. Seleccione la opcion de ‘OK’ y pulse ENTER/MARK para confirmar.
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3. Pulse PAGE o QUIT para volver a cualquiera de las paginas

principales.

iFelicidades! Ha realizado las operaciones basicas del GPSMAP 162. Su
nuevo ploter de cartas digital es una herramienta poderosa con
muchas funciones avanzadas no cubiertas por el recorrido inicial.

Para desconectar el GPSMAP 162:

1. Mantenga pulsada la tecla POWER durante 2 segundos hasta que

la pantalla quede vacia.

2. Cuando la pantalla esté vacia suelte la tecla POWER.

La siguiente seccion del manual describe las paginas y las funciones del
GPSMAP 162 en detalle. Si no puede localizar una funcidon o una opcion
acuda al indice.

Gracias por haber elegido la unidad de navegacion GPSMAP 162.
Esperamos que sea una herramienta Util y divertida alli a donde vaya.

Wavpt

Submenus de pestafias

Ac i!.re] suvenﬂ

Route
Track
Trip
Time

Active Track Memory Used
|| 5¢

Record Mode

Pages
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Systm
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Wrap
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Resolution |82-

| Save |
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Tide

-

Opciones de subments
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REFERENCIA

PAGINA DE ESTADO

La pagina de estado del GPSMAP 162 le proporciona una referencia
visual de la adquisicion del satélite, el estado del receptor, la fecha y la
hora de las coordenadas de posicion. La informacion del estado le dara
una idea de lo que esta haciendo el receptor en un momento dado.

La vision del cielo y las barras de fuerza de sefal le dan una indicacién
de los satélites que hay visibles para el receptor y si estan siguiendo el
track o no. La fuerza de la sefial se muestra en una grafica en forma
de barra para cada satélite, con el nimero de cada uno de ellos en la
parte inferior.

Conforme el receptor se vaya acercando a los satélites, aparecera una
barra de fuerza de sefial para cada uno de ellos con su numero
correspondiente (01-32) en la parte inferior. El progreso de la
adquisicidon de satélite se muestra en tres niveles:

e Sin barra de fuerza de sefal: el receptor esta buscando el satélite
indicado.

e Barra de fuerza de sefial clara: el receptor ha encontrado el satélite
y estd recogiendo datos.

e Barra de fuerza de sefal oscura: el receptor ha recogido los datos
necesarios Yy el satélite esta listo para ser utilizado.

Cada satélite tiene una transmision de datos que se debe recoger
antes de que se utilice para la navegacion (barra de estado oscura).
Cuando el receptor esta buscando un satélite en particular la barra de
fuerza de sefal correspondiente aparecera vacia y el indicador de
vision del cielo no estara seleccionado. Cuando el receptor haya
encontrado el satélite la barra de sefial de fuerza tendrd un relleno
claro, indicando que se ha localizado el satélite. Cuando el receptor
haya recogido los datos del satélite, aparecera seleccionado su nimero
en el cielo y la barra de fuerza de sefal se oscurecera.

Cuando el GPSMAP 162 haya recogido los datos necesarios de los
mejores satélites para calcular la posicion fija, el campo del estado
indicara el estado 2D o 3D. Entonces la unidad actualizara la posicion,
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la fecha y la hora.

Puede utilizar la visién del cielo para determinar si se ha blogueado
algun satélite o si tiene una posicion fija en curso (indicada por ‘2D
Navigation’ o ‘3D Navigation’ en el campo de estado). La visidon del
cielo muestra, a vista de pajaro, la visualizacion de la posicion de cada
satélite relativa a la Ultima posicion conocida del receptor. El circulo
exterior representa el horizonte, el circulo interior los 45° por encima
del horizonte y el punto del centro una posicion directamente por
encima. También puede ajustar la visidn del cielo a una configuracion
‘Track Up’ (track arriba), provocando que la vision de la parte superior
del cielo esté alineada junto con su rumbo de track en curso.

Estado del receptor Barras de fuerza de seial
3D Navigatio Precision . .
H oo Listo par|a utilizar
Visin del /e w' . DOP |
cielo — E Diff REvTr
. / Seaming™ . Estado del
n% Litf SHE
15 18 18 36 87 31 —"E DGPS
Fecha  ———p4-JaN-00 01:25:515 Hora 02 0d 07 08 03 1d

wiance | N 3891343 e
s — W094°41.928" s TrEE__——

coordenadas 1643108 19 a0

Busqueda de
sefal

Estado del receptor, precision y DOP

El estado del receptor se indica en el campo superior de la pagina, con
la precision en curso y la DOP a la derecha de la visualizacion del cielo.
El DOP es una indicacion de la calidad de la geometria del satélite
medida a una escala de 1/10 (los nimeros mas bajos son los mejores,
los mas altos son los mas pobres). La precision utiliza el DOP y otros
factores para calcular la precision de la posicion horizontal en pies o en
metros. El campo de estado le mostrara una de las siguientes
condiciones:

e Buscando satélites: el receptor esta buscando satélites.
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e AutolLocate: el receptor estd buscando cualquier satélite cuyo
almanaque haya sido recogido. Este proceso puede durar cinco
minutos.

e Adquiriendo satélites: el receptor esta buscando y recogiendo datos
de los satélites visibles en su ultima o inicializada posicion, pero no
ha recogido los suficientes datos para calcular una posicion fija.

e Navegacion 2D: como minimo se han adquirido tres satélites con
buena geometria y se esta calculando una posicidon fija de 2
dimensiones (latitud y longitud). Aparecera ‘2D Differential
Navigation’ (Navegacion 2D Dif) cuando se hayan recibido las
correcciones DGPS en el modo 2D y se mostrara una ‘D’ en la barra
de fuerza correspondiente al satélite corregido.

e Navegacion 3D: como minimo se han adquirido cuatro satélites con
buena geometria y se estd calculando una posicidn fija en latitud,
longitud y altitud. Aparecera ‘3D Differential Navigation’
(Navegacion 3D Dif) cuando se hayan recibido las correcciones
DGPS en el modo 3D y se mostrara una ‘D’ en la barra de fuerza
correspondiente al satélite corregido.

e Cobertura del GPS pobre: el receptor no esta recibiendo suficientes
satélites para una posicion fija 2D o 3D.

e Receptor no util: el receptor no esta siendo util, posiblemente
debido a interferencias o a condiciones anormales de los satélites.
Desconecte la unidad y resetéela.

e Navegacion simulada: El receptor esta a modo de simulador.

OPCIONES DE LA PAGINA DE ESTADO

Los campos de ‘DGPS Rcvr’ (Recept DGPS) y de 'Diff SNR’ aparecen por
debajo de los campos de ‘Accuracy’ (precision) y de DOP. El estado del
receptor de diferencial muestra una de las siguientes opciones:

Off: No hay receptor de baliza opcional en el ment de Comm.

No Signal (Sin sefnal): Hay receptor de DGPS unido pero no se
transmiten datos del RTCM al GPS.

Tuning (Sintoniz.): El receptor esta sintonizando la frecuencia manual.
Scanning (Escanear): El receptor de DGPS estd escaneando la
frecuencia disponible.

Reving (Recibir): La unidad esta recibiendo las correcciones de DGPS.
Chk Wiring: Se permite el DGPS en el mend de Comm, pero no se
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permiten el receptor de DGPS o las correcciones erréneas.

El diferencial SNR (Signal to Noise Ratio) indica, a una escala de 0-30
db con 30db como la mejor, la fuerza de la sefal DGPS recibida. Si no
se utiliza un diferencial DGPS opcional, el campo de 'DGPS Rcvr’
aparecera en ‘Off' y el campo de '‘DGPS SNR’ estara vacio. El SNR
dependera de la instalacion del receptor de DGPS vy la distancia de la
estacion de transmision desde el DGPS.

Muchas de las funciones del GPSMAP pueden llevarse a cabo desde un
menu. Cada una de las paginas principales tiene un menu de opciones
que le permite personalizar la correspondiente pagina segun sus
preferencias y/o seleccionar funciones especiales especificamente
relacionadas con ésa pagina.

La pagina de estado del GPSMAP 162 contiene una pagina de opciones
que proporcionan acceso a funciones relacionadas con ella.

Para visualizar las opciones de la pagina de estado:
1. Pulse MENU.
Para seleccionar una opcion de menu:

1.Seleccione la opcion deseada con las flechas y pulse
ENTER/MARK.

Estado del receptor DGPS
3D Navigation

Acuracy
3d;
[OF

ﬁ 0.7
13  m  am Diff Rowr
5 e

Diff SHR
151819 26 27 31 —

' 24-JAN-00  01:2551%

N 38°51.343
W094°47.928’

Fuerza SNR
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Existen las siguientes opciones:

Simulador Star/Stop (Inic./Deten. Simulador): le permite poner la
unidad a modo simulador. Para mas informacién a cerca del uso
del modo simulador consulte el apartado de Recorrido de inicio.
Track Up/North Up (Track arriba/Norte arriba): le permite
seleccionar entre la visualizacion del cielo de North Up o la de Track
Up, solo en la pagina de estado.

Loran TD On/Off (Conect./Descon. Loran TD): le permite alternar el
formato de coordenadas de posicion entre latitud/longitud y Loran
TD.

AutoLocate: permite al receptor emplazar su posicidn
automaticamente. Este proceso puede durar unos cinco minutos.
Inicializar posicion: le permite inicializar el receptor graficamente en
la pagina de mapa para ayudar inicialmente a que el receptor
adquiera mas rapidamente.

Ajustar la altitud 2D: le permite introducir manualmente la altitud
en el modo simulador o de navegacidon 2D. Cuando el GPS esté en
el modo de navegacion 3D se calculara automaticamente cualquier
altitud.

3D Navigation

H .ﬁ.ccuruc‘u
||| 1 i
k- 1.4

m-_" Track Up e
\5 Loran TD On GP3 SHR
AutoLocate ===
16~F Initiglize Position [-51%
Set 2D Altitude 9

[FERD) for Main Menu

N
W094°47.947°

Opciones de la pagina de estado

PAGINA DE MAPA

La pagina de MAPA del GPSMAP 162 proporciona una pantalla de
cartografia electronica, ploteo y datos de navegacion. Cuando se utiliza
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la unidad con un software MapSource adicional la pantalla del mapa
muestra la embarcacién en una carta digital completa, con nombres
geograficos, detalles de mapas, ayudas para la navegacion y otras
funciones de la carta. También plotea el track y muestra cualquier ruta
o waypoint que se haya creado. Un cursor de pantalla le permite
realizar un pan o desplazarse por otras areas del mapa, determinar la
distancia y el rumbo hacia una posicién y llevar a cabo varias funciones
de ruta o de waypoint.

Cuando el cursor esté activo aparecera una ventana adicional de datos
en la parte inferior de los campos de datos para indicar la posicion, la
escala y el rumbo hacia el cursor, un waypoint o detalle del mapa. La
escala de mapa se muestra en la parte inferior derecha de la pagina.

Las teclas IN y OUT combinadas con las flechas le permiten
seleccionar las escalas de zoom y desplazar el cursor. Los dos modos
de operacién basicos, el modo de posicidn y el de cursor, determinan la
cartografia mostrada en la pantalla del mapa. El modo de posicion
realiza un pan por la cartografia para mantener el cursor dentro del
area mostrada.

El sistema GPSMAP siempre se conectara en el modo de posicidn, con
la embarcacidn centrada en la pantalla del mapa.

e Cuando no haya la suficiente cobertura de MAPA para mantener la
embarcacion centrada el icono del barco se desplazara hacia el
borde de la pantalla.

e Si el icono de la embarcacidon pretende salirse de la pantalla sera
necesario ajustar el nivel de zoom para mantener la cartografia en
pantalla.

Cuando se pulsen las flechas el GPSMAP introducira el modo de cursor.
En el modo de cursor:

e El cursor podra desplazarse por la pantalla del mapa utilizando las
flechas.

e Cuando el cursor alcance el borde de la pantalla, el mapa se
desplazara por debajo del cursor. Tenga en cuenta que el icono de
la embarcacion se desplazara con el mapa y puede salirse fuera de
la pantalla (quiza no podra ver su posicidon en curso).
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Pagina de mapa mostrada utilizando datos opcionales del MapSource

e Cuando el cursor no esté en movimiento aparecera una posicién de
coordenada fija en el campo de posicidn. Fijese que la distancia y el
rumbo cambiaran cuando cambie la posicidn de la embarcacion.

e Cuando se realice un zoom en el modo de cursor, el cursor se
centrara en la pantalla.

e Para volver al modo de posicion pulse la tecla QUIT.

NOTA: cuando el cursor llega al borde del mapa la unidad puede
detenerse cuando transmite nuevos datos de mapa.

CURSOR DE LA PAGINA DE MAPA

Uso del cursor

El cursor le permite realizar un pan fuera de su posicion en curso y
desplazarse hacia otras areas del mapa del mundo (incluso fuera de la
cobertura del MapSource). Cuando realice un pan por fuera del limite

de la pantalla del mapa en curso la pantalla se desplazara
automaticamente para ofrecer una cobertura de mapa continua.
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Para desplazar el cursor:
1. Utilice las flechas.

Cuando desplace el cursor se mostraran, en una ventana de datos, la
distancia y el rumbo desde su posicion en curso hasta el cursor, junto
con las coordenadas de posicion del cursor. Tenga en cuenta que
cuando el cursor no esté en movimiento la distancia y el rumbo desde
su posicion en curso cambiaran cuando la embarcacion se desplace.
También puede utilizarse el cursor para acceder a los waypoints y
caracteristicas del mapa permitiéndole revisar una posicion
seleccionada directamente desde la pantalla de mapa.

Para seleccionar un waypoint de pantalla o alguna
caracteristica del mapa con el cursor:

1. Utilice las flechas para desplazar el cursor hacia el punto o waypoint
deseado (si son varios waypoints cercanos en grupo realice un
zoom in para obtener una mejor visualizacién).

2. Cuando se ha seleccionado un waypoint o algun punto del mapa
éste aparecera seleccionado en pantalla, mostrando el nombre y la
posicion.

k n
t Tt
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# N BN TE|| GoTo |
BOAT E.ﬁéI:P = |
-|§E g}g& b wl:PEErM s, |§! Create Wavpoint
Desplace el cursor sobre algun punto del Al pulsar ENTER/MARK cuando
Mapa y seleccionelo seleccione un punto del mapa se le

ofreceran detalles y opciones opcionales
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CURSOR DE LA PAGINA DE MAPA Y ZOOM

Para eliminar el cursor y volver a centrar su posicion en la
pantalla:

1. Pulse la tecla QUIT.

El cursor también puede utilizarse para crear nuevos waypoints
directamente desde el mapa.

Para crear un waypoint con el cursor:

1. Utilice las flechas para desplazar el cursor hasta la posicion del
mapa deseada.

2. Pulse ENTER/MARK vy aparecera la ventana de ‘New Map
Waypoint’ (Nuevo waypoint de mapa).

3. Pulse ENTER/MARK para confirmar el waypoint nuevo utilizando
el nombre de tres digitos y el simbolo por defecto.

Para seleccionar una escala de mapa:

1. Pulse la tecla OUT para realizar un zoom out y la de IN para
realizar un zoom in.

NOTA: el valor en la escala representa la distancia desde un extremo
de la barra de la escala al otro.

El sistema GPSMAP 162 tiene un mapa base incorporado de todo el
mundo a 20 millas, con una cobertura mas detallada disponible
mediante el uso del software opcional del MapSource. EIl GPSMAP 162
mostrara la cartografia cuando haya informacion de la carta disponible
para la escala que se haya seleccionado. La cobertura del mapa
conformara las siguientes condiciones:

e Cuando la escala de zoom seleccionada esté cubierta o por el mapa
base interno o por los datos del MapSource se mostrara la
cartografia.

e Cuando la escala de zoom seleccionada esté cubierta tanto por el
mapa base interno como por los datos del MapSource se mostrara
la cartografia utilizando los datos con la mejor resolucion.
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e Cuando la escala de zoom seleccionada exceda la resolucion de los
datos en uso se mostrara una cartografia con sobre zoom y una
advertencia en la parte inferior del campo de la escala.

New Map Waypoint an
= 003 L
N 41°30.964° Perth Uso del mapa base incorporado
H082°40.537" |—mmm.’
< -
L= |
mAapsource
Uso de los datos del MapSource
El'l
FAIRYIEW LAHEE Zm 0
LN GUET2aam
(S METHNN| | GoTo || Delete | Sobre zoom, sin datos adicionales

Crear un waypoint de mapa nuevo

OPCIONES DE LA PAGINA DE MAPA

Muchas de las funciones del GPSMAP 162 pueden llevarse a cabo
desde un menu. Cada una de las paginas principales tiene un menu de
opciones que le permite personalizar la correspondiente pagina segun
sus preferencias y/o seleccionar funciones especiales relacionadas
especificamente con ésa pagina. La ventana de datos, situada en la
parte superior de las paginas principales (excepto la pagina de estado
y la de ruta activa) proporciona una serie de distintos tipos de datos
utiles seleccionables por el usuario. Cada campo de datos se puede
configurar para mostrar cualquiera de las 23 opciones de datos. La
entrada de la ventana de datos también se puede cambiar para que
muestre campos de datos adicionales y cambiar el tamano de los datos
mostrados.

La pagina de mapa del GPSMAP 162 proporciona acceso a las

funciones relacionadas con la pagina de mapa y las opciones de
entrada.
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Para visualizar las opciones de la pagina de mapa:
1. Pulse MENU.
Para seleccionar una opcion de menu:

1. Utilice las flechas para seleccionar la opcidn deseada y pulse
ENTER/MARK.

Las opciones disponibles son las de Mapa a pantalla completa On/Off,
Medir la distancia, Configurar el mapa, Entrada de pagina de ajuste y
Cambiar campos de datos. A continuacion tiene detalles de como
utilizar cada una de estas opciones:

e Mapa a pantalla completa On/Off: Alterna entre pagina de
mapa con o sin campos de datos en la pantalla de mapa.

Para maximizar el mapa/mostrar los campos de datos:

1. Seleccione la opcidn ‘Full Screen Map On’ (Mapa a pantalla completa
Conet.) y pulse ENTER/MARK. Se maximizara la pagina de mapa
sin campos de datos. |

2. Para volver a mostrar los campos de datos pulse MENU, seleccione
‘Full Screen Map Off' (Mapa a pantalla completa Desc.) y pulse
ENTER/MARK.

e Medir la distancia: Le permite medir el rumbo y la distancia entre
dos puntos de la pantalla de mapa.

SFEED DI=T TO HERT ’E‘DIHTER

DE 5070 ] o

Eal
Measure Distance
Configure Map

Setup Page Layout
Change Data Fields

for Main Menu

SPRING HILL
o

Opciones de la pagina de mapa
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Para medir la BRG/DIS (Rumbo/Distancia) entre dos puntos:

1.

Seleccione la opcidn de ‘Measure Distance’ (Medir la distancia) y
pulses ENTER/MARK. Aparecera un puntero en la pantalla del
mapa de su posicion presente con ‘ENT REF’ en la parte inferior.

. Desplace el cursor hacia el punto de referencia deseado (el punto a

partir del cual quiera medir) y pulse ENTER/MARK.

. Desplace el cursor hacia el punto al que quiera medir. En la ventana

de datos en la parte superior de la pantalla apareceran el rumbo y
la distancia desde el punto de referencia.
Pulse QUIT para finalizar.

Configurar mapa: Le permite configurar la pantalla del mapa
segun sus preferencias, incluidos los detalles de mapa, la
orientacion, el zoom automatico y varias caracteristicas y puntos del
mapa. La opcidén de configuracion del mapa utiliza una funcidn de
‘pestafias’ facilitando la organizacion de varios ajustes del uso. La
siguiente tabla lista las pestanas y los ajustes disponibles en cada
una de ellas: '

General Detalles, Orientacion, Autozoom

Source (Fuentes) Mapa base, MapSource

Points (Puntos) Waypoints, Ruta activa, Ayudas para la nav.
Line (Linea) Tracks guardados, Track Log, Ruta activa
Geo Puntos Geo, Rios/Lagos, Areas de parque
Topo Contornos mayores, medios y menores
Other (Otros) Cobertura de tierra, Modo de color, Circulo

de precision

Para cambiar una funcion de ajuste de mapa:

1.

2.

14

En el mend de la pagina de mapa seleccione ‘Configure Map
(Configurar mapa) y pulse ENTER/MARK.

Desplacese hacia la derecha o hacia la izquierda con las flechas
para seleccionar la pestafia deseada, a continuacion hacia arriba o
hacia abajo para seleccionar el ajuste que quiera cambiar y pulse
ENTER/MARK.

. Desplacese hacia arriba/abajo con las flechas para seleccionar el

ajuste deseado y pulse ENTER/MARK.

. Para salir pulse QUIT.
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configuracién de mapa

Pestana de General

Detail (Detalle):Most, More, Normal, Less, Least (el maximo, mas,

Orientation:

Autozoom:

normal, menos, minimo): controla a qué nivel se veran
los detalles del mapa. Este ajuste sblo se aplica a
cualquier funcion del mapa ajustada a ‘Auto’. Las
funciones que tienen una escala especifica o se
desconectan no se ven afectadas por este ajuste.

North Up (Norte arriba): Fija la parte superior de la
pantalla del mapa a una orientacion hacia el norte.
Track Up (Track arriba): Fija la parte superior de la
pantalla del mapa al rumbo del track en curso.

On/Off: Cuando esté en '‘On’ el mapa ajustara
automaticamente la escala del mapa a una escala
inferior conforme se vaya acercando a su punto de
destino.

Pestaia de Source

Basemap (Mapa base):

On/Off: Conecta/desconecta el mapa base
incorportado.

44



o é _ Q/CESr DT

MapSource:

On/Off: Coonecta/desconecta los datos del MapSource
opcional transmitidos a la unidad.

Pestana de Points: Waypoints, Active Route (Ruta activa) y Marine
Navaids (Ayudas par la navegacion).

Text:

Zoom:

None, Small, Médium y Large (Ninguno, pequeno,
mediano y grande): controla el tamano de la pantalla
del nombre.

Auto, 120 pies-800 mi: ajusta la escala maxima a la
que debe aparecer la funcidon. Algunos tipos de datos
solo se mostraran a ciertas escalas de zoom.

Pestana de Line

Saved Tracks/Track Log/Active Route (Tracks guardados/Trac Log/Ruta

activa): Auto, 120 pies-800 mi: Ajusta la escala
maxima a la que debe aparecer la funcién.

Pestana de Geo: Geo Points (Puntos Geo), Rivers/Lakes (Lagos/Rios),

Text:

Zoom:

Park Areas.

None, Small, Médium y Large (Ninguno, pequefo,
mediano y grande): controla el tamafo de la pantalla
del nombre.

Auto, 120pies-800 mi: ajusta la escala maxima a la que
debe aparecer la funcidon. Algunos tipos de datos solo
se mostraran a ciertas escalas de zoom.

Pestaina de Topo: Contornos mayores, medios y menores.

Text:

Zoom:

None, Small, Médium y Large (Ninguno, pequeno,
mediano y grande): controla el tamano de la pantalla
del nombre.

Auto, 120pies-800 mi: ajusta la escala maxima a la que

debe aparecer la funcidon. Algunos tipos de datos solo
se mostraran a ciertas escalas de zoom.
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(TTTIT] Source | Points| Line | Geo| T: General | ETITCT Points | Line | Geo| T:
Detail Normal Basemap On
Orientation North Up MapSource On
AutoZoom Off
Pestafia de General Pestana de Source
General| Source | TTTH Line| Geo| T: General| Source | Points | IIE'LEﬂ Geo| T:
Text Zoom Zoom
Wavpoints Medium AUTO Saved Tracks AUTO
Active Route  |Medium AUTO Track Log AUTO
Marine Havaids Medium AUTO Active Route AUTO
Pestafa de Points Pestafa de Line
Eeneruﬂ Snurcﬂ Pnints] Line] [H!!ﬂ T: 'uurmﬂ Pnintﬂ I.ine] Een] m] Other
Text Zoom Text Z00M
Geo Points Medium OFF Major Contour (Medium AUTO

Medium AUTO Medium Contour Medium AUTO
Medium AUTO Minor Contour |Medium AUTO
Pestafa de Geo ~ Pestafia de Topo

Rivers, Lakes

Park Areas

Pestana de Other (otros)

Land Cover (Cobertura de tierra)

Text: None, Small, Médium y Large (Ninguno, pequeno,
mediano y grande): controla el tamano de la pantana
del nombre.

Zoom: Auto, 120pies-800 mi: ajusta la escala maxima a la que

debe aparecer la funcion. Algunos tipos de datos sdlo
se mostraran a ciertas escalas de zoom.

Color Mode (Modo de color): Water Mode, Land Mode (Modo de agua,
modo de tierra): Cuando esta a Modo de agua, la tierra
aparecera de un color oscuro y el agua de un color
claro. En el Modo de tierra, la tierra aparecera de color
claro y el mar de color oscuro.

Accuracy Circle (Circulo de precision): On/Off: Alterna entre la
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conexion/desconexion del circulo. El circulo representa
la precision aproximada de la unidad basada en el EPE,
DOP y la calidad del mapa base. Su posicidon se
encontrara dentro de este circulo.

Opciones del menu de ajustes de mapa

Desde la pagina de ajustes de mapa puede acceder a las siguientes
opciones de menu:

Restore Defaults (Restaurar): Restaura los ajustes de fabrica de la
pestana seleccionada.

Restore All Map Defaults (Restaurar ajustes de mapas): Restaura
los ajustes de fabrica de todas las pestafas.

MapSource Info (Informacion del MapSource): Le permite
visualizar/no visualizar los ajustes de mapa opcionales transmitidos
a la unidad. i

Para restaurar los ajustes de mapa:

1.

2.

En la pestafia de Map del menu principal seleccione la pestafia que
quiera para restaurar los ajustes y pulse MENU.

Seleccione ‘Restore Defaults’ (seleccione ‘Restore All Map Defaults’,
restaurar datos de mapa por defecto, si quiere restaurar todas las
pestafnas) y pulse ENTER/MARK.

MapSource Info: Muestra el nimero de mapas transmitidos del
software del MapSource. Cada mapa transmitido se describe por su
nombre, y puede estar deseleccionado si desea retener el mapa en
memoria, pero no muestra los datos en la pagina de mapa. (Cuando se
selecciona un archivo del MapSource, los limites de cualquier mapa
transmitido se muestra en la pagina de mapa de forma sombreada en

gris).

'nurne] Puints] limﬂ I.'ienﬂ Tnplﬂ Dther|
Text Zoom

Restore Defaults

Lond Cover  Medium AUTO Restore All Map Defaults

Color Hode Water Mode MapSource Info
| Aeeuracy Circle On meng) for Main Menu

Pestafa de Other Opciones del menu de ajustes de mapa
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Para visualizar la pagina de MapSource Info:

1.

2.

Desde la pestana de Map pulse MENU, seleccione ‘MapSource Info’
y pulse ENTER/MARK.

Utilice las flechas para desplazarse por la lista de mapas
transmitidos.

. Para seleccionar/deseleccionar un mapa, seleccione el nombre del

mapa deseado, pulse ENTER/MARK para
seleccionar/deseleccionar el mapa. El mapa sera seleccionado y se
mostrara en la pagina de mapa con un simbolo ‘v’ en la casilla
adyacente al mapa. También podra pulsar MENU vy elegir ‘Show All’
(Mostrar todo) o ‘'Show None’ (Mostrar nada) y pulsar
ENTER/MARK.

Titulo de pagina de ajustes: Le permite cambiar el tamafio del
texto y el nimero de campos de datos que se mostraran. Las
siguientes opciones estan disponibles:

- None: No se mostraran campos de datos.

- Small (1 Row): Texto pequeno, 4 campos de datos.

- Small (2 Rows): Texto pequefio, 8 campos de datos.

- Small (3 Rows): Texto pequeno, 12 campos de datos.

- Medium (1 Row): Texto medio, 3 campos de datos (Ajuste por
defecto)

- Medium (2 Rows): Texto medio, 6 campos de datos

- Large (1 Row): Texto grande, 1 campo de datos.

- Huge (1 Row): Texto enorme (sobre 1/3 de la pantalla), 1
campo de datos.

- Huge (2 Rows)*: Texto enorme con un compas en la parte
inferior de la pantalla, 2 campos de datos.

*S0lo disponible en la pagina de compas.

Para cambiar el titulo de la pagina:

1.

2.

A partir del mend, utilice las flechas para seleccionar 'Setup Page
Layout’ (Titulo de pagina de ajustes) y pulse ENTER/MARK.
Desplacese hacia arriba/abajo con las flechas para seleccionar el
ajuste deseado y pulse ENTER/MARK.
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3. Para salir pulse QUIT.

MapSource Info

Chambers County. Harris County (East),
LORAIN, OH. Feb 2000

ZFEED DIST TO HEXT [FOINTER TRACK

0.0 | 911 | = | 356"

WHG TIME TO HEXT TURH rBEAHIHG

Show Map Hame

FdChambers County, Texas
VHarris County (East). Texas
vLorain, Oh (West). Topomap
v Miami, Fl (Northeast), Topom
vPut-In-Bay. Oh-Cn (West), T
v Miami, Fl (Southeast), Topom

.

|

=—e=tnoe |095%
11:507 Small (1 Row) | 095

Small (2 Rows)

Medium (1 Row)
Medium (2 Rows)

. Large (1 Row)

# Huge (1 Row)

-

US Road & Rec — Continental US:
Chambers County, Texas

Pagina de Info de MapSource Elija el niUmero de los campos

de datos que quiera visualizar

e Cambiar los campos de datos: Le permitira especificar los tipos
de datos mostrados en cada campo de datos utilizado en la pantalla
de mapa. Hay disponibles las siguientes opciones:

ALTITUDE (Altitud): La altitud por encima/debajo del nivel del
mar.

BEARING (Rumbo): Direccion del compas desde su posicion
hasta el destino.

COURSE (Curso): Curso sobre tierra.

DIST TO DEST (Dist. a destino): Distancia hasta el waypoint
final.

DIST TO NEXT (Dist. a siguiente): Distancia hasta el siguiente
waypoint.

ETA AT DEST (ETA a dest.): Hora de llegada estimada hasta el
waypoint de destino.

ETA AT NEXT (ETA al siguiente): Hora de llegada estimada
hasta el siguiente waypoint.

MAX SPEED (Vel. Max.): Velocidad mas rapida a la que se ha
desplazado la unidad.

MOV AVG SPEED (Vel. Media de Mov.): Promedio de la
velocidad de movimiento.

MOV TRIP TIMER (Temp. tray. de mov.): La unidad de tiempo
se ha desplazado por un trayecto.

OFF COURSE (Fuera de rumbo): Distancia desde el track
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deseado.

- POINTER (Puntero): La flecha senala hacia su destino.

- SPEED (Velocidad): Velocidad sobre tierra/agua.

- TIME OF DAY (Hora): Hora en curso.

- TIME TO DEST (Tiempo hasta dest.): Tiempo hasta el waypoint
final a la velocidad y rumbo en curso.

- TIME TO NEXT (Tiempo hasta sig.): Tiempo hasta el waypoint
siguiente a la velocidad y rumbo en curso.

- TO COURSE (Hasta curso): Distancia hasta el track deseado.

- TRACK: Direccidon del compas en curso.

- TRIP ODOM (Cuentakildmetros): Cuentakildmetros de trayecto.

- TTL AVG SPEED (Vel. media total): Velocidad media total.

- TTL TRIP TIMER (Temp. total tray.): Temporizador de trayecto
total.

- TURN (Giro): Angulo de giro en un waypoint

- VMG: VMG

Para cambiar un campo de datos:

1.

2.

Desde el menu utilice las flechas para seleccionar la opcion ‘Change
Data Fields” (Cambiar campos de datos) y pulse ENTER/MARK.
Desplace el campo seleccionado por el campo de datos que quiera y
pulse ENTER/MARK.

. Muévase hacia arriba/abajo con las flechas para seleccionar los

datos que quiera visualizar y pulse ENTER/MARK.

. Para salir pulse QUIT.

BEARING
= COURSE
S DIST TO DEST

DIST TO NEXT WII

ETA AT DEST

ETA AT NEXT

MAX SPEED
MOV AVG SPEED
MOV TRIP TIMER.

Escoja el tipo de datos que desee visualizar
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Nota: Debido al Error de Disponibilidad Selectiva el puntero de rumbo y
la anilla de compas pueden sefalar hacia varias direcciones cuando se
esté inmovil o a una velocidad muy lenta. Cuando empiece a
desplazarse el puntero sera el correcto. La altitud del GPS también
fluctuara debido al error de S.A.

PAGINA DE COMPAS

El GPSMAP tiene dos tipos de paginas de navegacién distintos: la de
compas Y la de autopista. Cuando se active NAV/MOB, Follow Track o
Follow Route, la pagina de compas del GPSMAP 162 le guiara hacia su
destino con lecturas digitales y una imagen de compas grafico que
incluye un puntero de rumbo. Utilice esta pagina (en lugar de la de
autopista) cuando viaje a una velocidad mas lenta, cuando realice
frecuentes cambios de direccidn o cuando no sea posible la navegacion
en linea recta debido a las obstrucciones o al terreno. La parte central
de la pagina muestra un anillo de compas rotativo que muestra su
curso sobre tierra (track) cuando se esté moviendo. Su curso sobre
tierra en curso se indica en la parte superior del anillo de compas. El
puntero de rumbo de la pagina central del anillo indica la direccién del
destino (rumbo) relativa al rumbo sobre tierra. El anillo de compas y la
flecha de puntero funcionan independientemente para mostrar la
direccidon de su movimiento y la de su destino. Por ejemplo, si la flecha
sefala hacia arriba, significa que se dirige directamente hacia el
waypoint. Si la flecha sefiala hacia cualquier otra direccidn que no sea
hacia arriba, gire la flecha hasta que senale hacia arriba y siga hacia
esa direccion.

NOTA: Debido al error de disponibilidad selectiva, el puntero de rumbo
y/o el anillo de compas pueden sefalar hacia varias direcciones cuando
se encuentre sin movimiento o a una velocidad muy lenta. Cuando
haya empezado a desplazarse el puntero se corregira.

La pagina de compas del GPSMAP 162 tiene una pagina de menu que
proporciona acceso a las opciones de campo de datos y de titulo. La
ventana de datos, situada en la parte superior de la pagina,
proporciona un titulo seleccionable por el usuario de varios tipos de
datos Utiles. Puede configurarse cada campo de datos para que se
visualicen cualquiera de las 23 opciones de datos. La ventana de datos
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también puede cambiarse para mostrar campos de datos adicionales y
cambiar el tamano en curso de los datos mostrados.

Para mostrar las opciones de la pagina de compas:

1. Pulse MENU.
Para seleccionar una opcion de menu:

1. Utilice las flechas para seleccionar la opcidon deseada y pulse
ENTER/MARK.

Opcidn Huge (2 Lineas
Campols de datos P uge (2 L )

SFEED DIST T HEXT TIME TO HERT =FEED

10.0:| 1.5° 09:23 1 0 0|(
Navigating To: Miami Beach GO TO en curso
Puntero de rumbo

0IST TO HERT

Go Toen 1 ’ Linea de
curso rumbo

Navigating Tn HIlIJIIi/ Beach

345 N 015 03

' Cinta de 1] o L |
compas Flecha de
curso
Cuando se utiliza la opcién ‘Huge’, vire
hasta que la linea de rumbo esté
alineada con la flecha de rumbo

PAGINA DE AUTOPISTA

Cuando se haya activado NAV/MOB, el tracback o la ruta, la pagina
de autopista le proporcionara una guia digital y grafica hacia el destino
con la pagina de navegacion. La mitad superior de la pagina de
autopista contiene campos de datos seleccionables por el usuario que
muestran datos Utiles para la navegacidon. La seccidén central de la
pantalla proporciona una guia visual hacia el waypoint en una pantalla
de autopista grafica. La linea por debajo del centro de la autopista
representa su linea de track deseada.
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Cuando se dirige hacia su destino, la perspectiva de la autopista se
desplazara para indicar su progreso hacia el waypoint y la direccion
hacia la que tiene que virar para mantenerse en curso. Si estd
navegando una ruta, la pagina de autopista le mostrara cada waypoint
de la ruta en secuencia conectado por una ‘carretera’ negra con una
linea blanca en el centro que representa el track deseado. También se
pueden visualizar los waypoints cercanos que no sean activos en esta
ruta. Podemos realizar zooms sobre la escala de perspectiva para
visualizar un area mayor o menor. Hay disponibles 5 ajustes de x1 a
x16, con el ajuste por defecto de x8.

Para cambiar la escala de la perspectiva de la autopista:
1. Pulse IN o OUT para seleccionar el ajuste deseado.

La pagina de opciones de autopista del GPSMAP 162 le permite definir
los campos de datos y seleccionar qué waypoints se mostraran en
pantalla. La ventana de datos, situada en la parte superior de la
pagina, tiene datos Utiles seleccionables por el usuario. Cada campo de
datos se puede configurar para visualizar cualquiera de las 23 opciones
de datos. La ventana de datos también puede ser cambiada para
mostrar campos de datos adicionales y cambiar el tamano actual de los
datos mostrados.

La pagina de autopista del GPSMAP 162 tiene una pagina de opciones
de menU que proporciona acceso a las funciones de la pagina de
autopista.

Para visualizar las opciones de la pagina de autopista:

1. Pulse MENU.

Para seleccionar una opcion de menu:

1. Utilice las flechas para seleccionar la opcidon deseada y pulse
ENTER/MARK.
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Campos de datos

SFEED DIST TO HERT TO COURSE

60,0 1.0t 017 100° 0.I' | 017
0.2 (0059 01T 58 0528 017
Navigating To: TOUR2 Navigating To: TOUR2
Puntoi de la ruta

Go To en

................

...............................................

Escala de
zoom 9%

M | ¢ ‘-EH
Linea de track deseado  Posicion en curso  pyede configurar la pagina para que
muestre solo el punto activo y realice un
zoom out para obtener una mejor vision

OPCIONES DE LA PAGINA DE AUTOPISTA

. Show/Hide Tracks (Mostrar/ocultar tracks): Alterna Ila
pantalla de las lineas on/off.

. Configure Highway (Configurar la autopista): Le permite
seleccionar los waypoints que quiera que aparezcan en la pantalla
de autopista. Hay cuatro opciones:

- RTE y mas cercano: Se muestran las rutas y los waypoints
MAs cercanos.

- SOlo ruta: Se muestran solo los waypoints de la ruta.

- Solo activo: Se muestra sélo el waypoint activo.

- Ocultar todo: No se muestran waypoints.

Para configurar la pantalla de autopista:

1. En el menu seleccione ‘Configure Highway’ y pulse ENTER/MARK.
2. Seleccione la opcion deseada y pulse ENTER/MARK.

También existen las siguientes opciones:

e Setup Page Layout (Titulo de pagina de ajustes): Le permite
cambiar el tamafo del texto y el nimero de campos de datos que
se mostraran.
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e Configure Data Fields (Campos de datos de configurar): Le
permite especificar el tipo de datos mostrados en cada campo de la
pantalla de mapa.

Pagina de ruta activa

Cuando se haya activado una ruta en el sistema GPSMAP 162 la pagina
de ruta activa mostrara cada waypoint de la ruta junto con varios tipos
de datos seleccionables por el usuario.

Campo de
datos
fctive Route  Seleccipnable
nombre _[GPSHAP TOUR /
Menl de opciones de la Wavpoint Distunn:.-i Course b
pagina de autopista ;gﬂ:; -1-%-"’“ 003"

— Puntos de TOUR3 4' 4; 330"
Hide Tracks la ruta TOURY 75 001
Configure Highway ~ \TOURS 17.3. 385
Setup Page Layout o
Change Data Fields "

for Main Menu TOTALS ' 17.3+ 337"
CREAR WAYPOINTS

Crear y utilizar waypoints

El GPSMAP 162 de Garmin puede guardar hasta 500 waypoints
alfanuméricos con un icono definido por el usuario y la profundidad
disponible para cada uno de ellos. Los waypoints se pueden crear
utilizando tres métodos basicos:

e Tecla ENTER/MARK: se utiliza principalmente para marcar su
posicidon presente, también proporciona opciones que le permiten
seleccionar una posicion de mapa o una caracteristica del mapa a
partir de la pantalla de mapa.

e Graficamente: le permite definir una posicion nueva de waypoint a
partir de la pantalla de mapa utilizando las flechas.

e Entrada de texto: Le permite introducir unas coordenadas de
waypoint nuevas a mano (desde una carta,...).
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Tecla ENTER/MARK

La tecla ENTER/MARK le permite capturar rapidamente su posicion
presente (o cursor o posicion del punto del mapa) para crear un
waypoint nuevo. Tiene que tener una posicion fija valida (2D o 3D)
para marcar su posicion en curso. Esto puede determinarse mirando la
pagina de estado. Cuando desplace el cursor por un punto del mapa
vera una descripcidn seleccionada de ese punto.

Para marcar la posicion presente:

1.

Mantenga pulsada la tecla ENTER/MARK hasta que aparezca la
ventana de ‘New Waypoint’ (Waypoint nuevo). Vera que hay un
nombre por defecto de tres digitos y un simbolo.

. Para aceptar el waypoint con el nombre y el simbolo por defecto

pulse ENTER/MARK para confirmar el ‘OK’ seleccionado.

. Para introducir un nombre diferente seleccione el campo del

nombre y pulse ENTER/MARK a continuacion utilice las flechas
para introducir las letras/nimeros nuevos y pulse ENTER/MARK.
Nota: puede utilizar hasta 10 caracteres alfanuméricos.

Para introducir un simbolo distinto seleccione el campo del simbolo
a la izquierda del nombre, pulse ENTER/MARK, utilice las flechas
para seleccionar el simbolo nuevo y pulse ENTER/MARK.

. Para introducir una profundidad opcional seleccione el campo de

‘Depth’ a la derecha de las coordenadas de posicion, pulse
ENTER/MARK, utilice las flechas para introducir el valor y pulse
ENTER/MARK.

New Waypoint New Waypoint

= 1001 IC3 O/ 7 —
N 38°51.333’ Derth N 38'51.333" Derth
Wo94°47.941° |0.0% W094°'47.941° 0.0%

EETEE  GoTo _Ir Delete | oKk || GoTo IT Delete |
Pulse ENTER/MARK para utilizar el Seleccione un campo y pulse ENTER/MARK
nombre y el simbolo por defecto para introducir un simbolo, nombre o

profundidad nuevos
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6.

Cuando lo haya hecho, utilice las flechas para seleccionar ‘OK’ y
pulse ENTER/MARK para guardar el waypoint en memoria.

Crear Waypoints graficamente

También podra crear waypoints rapidamente a partir de la pantalla de
mapa, permitiéndole ‘sefalar y disparar’ a cualquier posicion del mapa
para crear un waypoint nuevo. Para marcar un punto del mapa
seleccione el punto deseado con el cursor. El GPSMAP 162 utilizara el
texto mostrado del punto como su nombre. Cuando seleccione un
punto del mapa aparecera la opcion ‘Create a Waypoint’ ademas de la
descripcidon de ese punto y la distancia y el rumbo desde su posicidén en
Curso.

Para crear un nuevo waypoint graficamente:

1.

Use las flechas para desplazar el cursor hacia la posicién del mapa
deseada. Si quiere crear un waypoint nuevo sobre un punto del
mapa seleccione ése punto.

. Pulse la tecla ENTER/MARK. Si no esta utilizando un punto del

mapa para crear un waypoint vaya al punto 4.

. Seleccione ‘Create Waypoint’ (Crear waypoint) o '‘OK’ y pulse

ENTER/MARK.

. Para aceptar el waypoint con el nombre y el simbolo por defecto

pulse ENTER/MARK. Si esta creando un waypoint a partir de un
punto del mapa en pantalla, el nombre y el simbolo reflejaran
automaticamente el nombre y el simbolo del punto del mapa
seleccionado.

. Para cambiar el nombre, el simbolo o la profundidad seleccione el

campo apropiado y pulse ENTER/MARK. Haga los cambios y pulse
ENTER/MARK.

. Después de haber introducido y confirmado los cambios seleccione

‘0K’ y pulse ENTER/MARK.
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New Map Waypoint Navaid

= |001 Red Nun

N 29°37.207° Deeth
W094°56.647 |——m——em "
GALYESTON By Unlit Havaid, Red

o\

‘.
ofGgs 01
-

HE OH P!
FIVEMILE PASE i

®g + .

@y S | oK | GoTo |

EENTEEN GoTo | Delete |
Waypoint del mapa a partir de un Elija ‘Create Waypoint’ para utilizar un
punto no del mapa punto del mapa para un waypoint nuevo

CREAR Y EDITAR WAYPOINTS

Crear waypoints mediante la entrada de texto

También se pueden crear waypoints manualmente introduciendo una
posicion a través de la pestafna de ‘Waypt’ de la pagina de mend
principal.

Para crear un waypoint nuevo manualmente introduciendo sus
coordenadas:

1. Pulse MENU dos veces para visualizar la pagina de menu principal.

2. Seleccione la opcion de la pestana de ‘Waypt’ y pulse MENU.
Seleccione ‘New Waypoint” (Waypoint nuevo) vy pulse
ENTER/MARK. Aparecera la pagina del nuevo waypoint con el
numero del siguiente waypoint disponible y la ultima posicion del
receptor conocida como el nombre y la posicién por defecto.

3. Si quiere cambiar el nombre y el simbolo del waypoint e introducir
una profundidad seleccione el campo deseado y pulse
ENTER/MARK. Utilice las flechas para introducir el hombre nuevo,
el icono, la posicion o la profundidad. Pulse ENTER/MARK
después de cada caracter de cada seccion.

4. Cuando haya acabado de introducir todos los datos de waypoint
seleccione ‘OK’ y pulse ENTER/MARK.
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Revisar y editar waypoints

Cuando haya creado y guardado un waypoint éste puede ser
modificado, revisado, renombrado, desplazado o borrado en cualquier
momento a través de la pagina de editar waypoint. La pagina de editar
waypoint esta disponible para cualquier waypoint guardado
seleccionando el waypoint deseado a partir de la pantalla de mapa o de
la lista de waypoints en la pestana de ‘Waypt’ y pulsando
ENTER/MARK.

Para acceder a la pagina de editar waypoints:

1. Utilice las flechas para seleccionar el waypoint deseado de la
pantalla de mapa. También podra pulsar MENU dos veces,
seleccione la pestana de ‘Waypt’, seleccione un waypoint de las
listas de ‘By Name’ (Por nombre), ‘Nearest’ (Mas cercano) o
*Proxim’ (Préximo).

2. Pulse ENTER/MARK para V|suaI|zar la pagina de Edit Waypoint.

Pestafas de submenu MenU de opciones

[Waypt Bmitﬂ / New Waypoint

% 001 / Simbolo _|/ « 001 Nomt|>re
I.r:e = 001 / i Coordenad%sﬁogg E; gg;?: I—PDI;T]': ofundidad

Pages
Map
Systm
Units
Comm
Alarm
Celes

Tide || = TOUR4 :

[491 Available | 9 Used ' oK || GoTo || Delete |

Delete Waypoint
Delete by Symbol
Delete All

for Main Menu

Pagina de waypoint nuevo
Estado de la lista de waypoints g YP

EDITAR WAYPOINTS

Desde la pagina de Waypoint Edit podra cambiar el nombre, el
simbolo, las coordenadas de posicidon o la profundidad de un waypoint
seleccionado. Cuando haya realizado los cambios seleccione ‘OK’ y
pulse ENTER/MARK.
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Para cambiar el nombre del waypoint:

1.

2.

Seleccione el campo del nombre del waypoint y pulse
ENTER/MARK.
Utilice las flechas para introducir un nombre nuevo y pulse
ENTER/MARK.

Para cambiar el simbolo del waypoint:

1. Seleccione el campo del simbolo del waypoint, a la izquierda de su

nombre y pulse ENTER/MARK.

2. Utilice las flechas para seleccionar el simbolo deseado y pulse

ENTER/MARK.

Para cambiar las coordenadas de posicion:

1.

2.

3.

Seleccione el campo de las coordenadas de posicion y pulse
ENTER/MARK. _

Utilice las flechas para editar las coordenadas. Para cambiar de linea
pulse la flecha de la derecha.

Pulse ENTER/DONE.

Para desplazar el waypoint en el mapa:

1.

Desde la pagina de Waypoint Edit pulse MENU, seleccione ‘Move
Waypoint on Map’ (Desplazar waypoint en el mapa) y pulse
ENTER/MARK. Aparecera una etiqueta de ‘MOVE’ (Desplazar)
debajo del cursor ademas de la distancia, el rumbo y la ventan de
coordenadas. También podra utilizar las teclas de IN o OUT para
realizar zooms en el mapa. En la esquina inferior derecha aparecera
la escala del mapa.

. Utilice las flechas para sefalar la nueva posicion y pulse

ENTER/MARK. Si desea detener el proceso de desplazamiento
pulse QUIT o MENU, seleccione ‘Stop Moving Waypoint’ (Detener
le movimiento del wpt.) y pulse ENTER/MARK.

. Cuando lo haya hecho, seleccione 'OK’y pulse ENTER/MARK.
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Waypoint Edit

= 001

N 38°51.353' Derth
W094°47.937 |0.0"

Map Pointer N _38°51.120°
0.4 238" H094°48.424'

| oK ||l GoTe | Delete |

Sefale una nueva localizacion y pulse ENTRER/MARK
para desplazar el cursor

OPCIONES DE WAYPOINT

Submenius de waypoint

La pagina de menu principal del GPSMAP 162 tiene tres pestafias de
submenu de waypoint; ‘By Name’ (Por nombre), ‘Nearest’ (Mas
cercano) y ‘Proxim’ (Proximo) que le permiten manejar un gran nimero
de waypoints rapida y eficazmente. Las pestaifias de submenu también
proporcionan una lista de waypoints mas cercanos continuamente
actualizados y una funcién de alarma de waypoint de proximidad que
se puede utilizar para definir un circulo de alarma alrededor de los
peligros sumergidos, de las aguas poco profundas, etc.

Para acceder a los submenius de la pagina/Waypoint de men
principal: '

1. Pulse MENU dos veces, seleccione la pestafia de ‘Waypt’ con las
flechas y seleccione la pestafia de submenu deseada.

Lista de Waypoints

La primera lista de submenu de waypoints disponible de la pestana de
‘Waypt’ es la de ‘By Name’ (Por nombre) que muestra una lista de
todos los waypoints guardados en memoria. Desde la lista de 'By
Name’ podra revisar, editar, renombrar o borrar waypoints
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individualmente o borrar todos los waypoints del usuario. El nUmero
total de waypoints guardados y disponibles aparece en la parte inferior
de la pagina de ‘By Name’, con los waypoints guardados en orden
numérico/alfabético.

Hay distintas opciones disponibles desde el submeni de ‘By Name' de
la pestafna de ‘Waypt"”

New Waypoint (Waypoint Nuevo): Crea un waypoint nuevo.

Show Map (Mostrar mapa): Muestra el waypoint seleccionado en
una pagina de ‘Waypoint Map'.

Delete Waypoint (Borrar waypoint): Borra el waypoint seleccionado
de la lista y cualquier ruta en la que fue utilizado.

Delete by Symbol (Borrar por simbolo): Borra los waypoints que
utilizan el mismo simbolo.

Delete All (Borrar todo): Borra todos los waypoints de la unidad.

NOTA: Cuando se haya borrado un waypoint de la lista no se podra
recuperar. Se recomienda guardar los waypoints importantes en un PC
utilizando el cable y el software de interface.

WayPl By Name Mearest Proximity |
Pestafias de ___Raliie 001
submenu I“’—""
MNP || 001
Time ————————
ZrriilR{Hew Waypoint |
Ment de Map Delete Waypoint
opciones Sustm | = falate by Symbol
s | 4 Delete All
‘Alarm | for Main Menu
Celes || ™ .
Tide ; Estado de la lista
Tide || =
: % — de waypoints
491 Available 9 Used

Para visualizar las opciones del menu de waypoint:

1. Con las flechas seleccione ‘By Name' y pulse MENU.
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Para desplazarse por las opciones y revisar la lista de
waypoints:

1. Seleccione ‘Waypt’, de la pagina de menu principal, con las flechas

y seleccione ‘By Name’ (Por nombre).

2. Utilice las flechas para moverse por la lista.
3. Pulse ENTER/MARK para revisar el waypoint seleccionado.
4. Pulse ENTER/MARK para volver a la lista.

Para mostrar el waypoint seleccionado en la pantalla de mapa:

1.

Desde la pestana de ‘By Name’' (Por nombre) seleccione un
waypoint y pulse MENU, seleccione ‘Show Map’ (mostrar mapa) y
pulse ENTER/MARK.

Aparecera el waypoint seleccionado en la pantalla de mapa, con el
nombre y las coordenadas del waypoint en la parte superior del
mapa, junto con la distancia y el rumbo desde su posicion hasta el
waypoint.

. Si quiere desplazar la posicion del waypoint seleccionado pulse

ENTER/MARK.

Utilice las flechas para desplazar la flecha de cursor hasta la
posicion deseada. Las coordenadas del cursor, junto con la distancia
y el rumbo desde la posicion del waypoint, apareceran en la parte
superior de la pantalla del mapa.

. Pulse ENTER/MARK para ajustar la nueva posicion del waypoint y

QUIT para volver a la lista de waypoints.

Para borrar un waypoint de la lista:

1.

2.

Utilice las flechas para seleccionar el waypoint a borrar y pulse
ENTER.

Seleccione ‘Delete Waypoint” (Borrar waypoint) y pulse
ENTER/MARK. También puede seleccionar el waypoint, pulsar
ENTER/MARK, seleccionar ‘Delete’” (Borrar) y pulsar
ENTER/MARK.

Pulse ENTER/MARK para confirmar.
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También puede buscar un waypoint por nombre:

—

Seleccione el campo del nombre y pulse ENTER/MARK.

Utilice las flechas para seleccionar la primera letra del nombre.

3. Muévase hacia la derecha e introduzca la segunda letra si no lo ve
en la lista.

4. Repita este procedimiento hasta que aparezca el nombre. Pulse
ENTER/MARK cuando lo vea. ‘

5. Seleccione el nombre de la lista y pulse ENTER/MARK otra vez

para revisar el waypoint.

N

Para borrar waypoints por el simbolo:

1. En la pestana de ‘By Name’ (Por nombre) seleccione el waypoint a
borrar y pulse la tecla MENU, seleccione ‘Delete By Symbol’ (Borrar
por simbolo) y pulse ENTER/MARK.

2. Utilice las flechas para seleccionar el simbolo del waypoint a borrar
y pulse ENTER/MARK.

3. Pulse ENTER/MARK para confirmar. También podra elegir ‘*Cancel’
(Cancelar) o pulsar QUIT para detener el proceso.

Para borrar todos los waypoints de la lista:
1. Pulse la tecla de MENU para seleccionar la ventana de opciones.
2. Utilice las flechas para seleccionar ‘Delete All" (Borrar todo) y pulse

ENTER/MARK.
3. Seleccione la opcidn ‘OK’ y pulse ENTER/MARK para confirmar.
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Lista de Waypoints mas cercanos

La segunda lista de submenu de waypoints de la pestafia de ‘Waypt’ es
la lista de ‘Nearest’ (Mas cercanos) que muestra los waypoints mas
cercanos dentro de un radio de 100 millas desde su posicidén en curso.
Los waypoints mas cercanos se actualizan constantemente con su
posicion presente y proporcionan un acceso rapido a los puntos de
seguridad y situaciones de emergencia mas cercanos.

Para moverse por la lista de waypoints mas cercanos y

revisarla:

1. Seleccione la pestafa de ‘Nearest’ (Mas cercano) y utilice las flechas

para moverse por ella en ambas direcciones.

2. Pulse ENTER/MARK para revisar el waypoint seleccionado.
3. Para revisar la lista de waypoints seleccione la opcion ‘OK’ y pulse

ENTER/MARK.

4. La seleccion se desplazara automaticamente hasta el siguiente
waypoint. Si quiere revisar cada waypoint podra moverse por
cualquier lista de waypoints pulsando repetidamente la tecla

ENTER/MARK.

Para seleccionar un waypoint mas cercano como destino

NAV/MOB:

1. Utilice las flechas para seleccionar el waypoint deseado.

2. Pulse NAV/MOB seguido de ENTER/MARK.
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Lista de waypoints mas cercanos
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WAYPOINTS DE PROXIMIDAD

Lista de waypoints de proximidad

La tercera lista de submenuUs de waypoints disponible de la pestana de
‘Waypt’ es la lista de ‘Proxim’ que le permite definir un circulo de
alarma alrededor de una posicion de waypoint guardado y puede ser
utilizado para ayudarle a evitar arrecifes, rocas o aguas restringidas. Se
pueden listar hasta diez waypoints con un radio de alarma maximo de
99.99 millas nduticas o kildmetros. Si se sobre pone un circulo de
alarma de proximidad con otro ya existente aparecera el mensaje de
‘Proximity Overlaps Another Proximity Waypoint’” (Proximidad
sobrepone otro waypoint de proximidad) cada vez que se conecte la
unidad.

En el submenu ‘Proxim’ de la pestana de ‘Waypt’ hay disponibles las
siguientes opciones:

e Add Waypoint From List (Afadir waypoint de la lista): Ahade un
waypoint de la lista de waypoints a la lista de proximidad.

e Add Waypoint From Map (Anadir waypoint del mapa): Ahade un
waypoint del mapa a la lista de proximidad.

e Clear Alarm (Borrar alarma): Borra el waypoint seleccionado de la
lista de proximidad.

e Clear All (Borrar todo): Borra todos los waypoints de la lista de
proximidad.

Para visualizar las opciones del menu de waypoint:

1. Con las flechas seleccione la pestana ‘Proxim’ y pulse la tecla
MENU.

Para anadir un waypoint de proximidad:

1. Utilice las flechas para seleccionar o ‘Add Waypoint From List’ (Ahadir
waypoint de la lista) o ‘Add Waypoint From Map’ (Anadir waypoint
del mapa) y pulse ENTER/MARK.

2.En la lista de waypoints mas cercanos o ‘By Name’ (Por nombre)
seleccione el waypoint deseado. En el mapa, utilice las flechas para
seleccionar un waypoint. También puede utilizar las teclas IN o OUT

66



o é _ Q/CESr DT

Si es necesario.

3.Pulsar ENTER/MARK para confirmar. El campo de la distancia
quedara seleccionado.

4. Pulse ENTER/MARK para iniciar la entrada del radio de proximidad.

5. Utilice las flechas para introducir un valor de distancia (hasta 99.99
unidades) y pulse ENTER/MARK.

Wayrt By Hame| Hearest| m] Wavrt By Home| Hearest| Prnximitﬂ
_?“t: Proximity Alarm _5'““: Proximity Alarm
rac rac
Trip |UII . . Trip |UI‘I
Time | Wavpoint Distance Time Maunnind RBietanpop
Pages | SHIPWRECK 0.40~ ZrrzlAdd Waypoint From List|i 3
Map | 'ROCKS 1.00~ Mar | Add Waypoint From Map )0
Lo PILE 0.25" S5t Clegr flarm 55
nits " Units o
Comm fn Com mﬂlr n“ ) -
Alarm fn Alar [FERw) for Main Menu n
Celes " Celes "
Tide n Tide n
Lista de waypoints de proximidad ~ Menu de opciones de la pestaina de

proximidad
Para conectar/desconectar las alarmas de proximidad:

1. Utilice las flechas para seleccionar el campo de debajo de ‘Proximity
Alarm’ (Alarma de proximidad) y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione el ajuste deseado de 'ON° o 'OFF y pulse
ENTER/MARK.

Para borrar uno o todos los waypoints de la lista:

1. Utilice las flechas para seleccionar el waypoint de proximidad a
borrar y pulse MENU.

2. Para borrar una Unica alarma seleccione el campo de ‘Clear Alarm’
(Borrar alarma) y pulse ENTER/MARK.

3. Para borrar todos los waypoints de proximidad seleccione ‘Clear All’
(Borrar todo) y pulse ENTER/MARK.

4. Utilice las flechas para seleccionar la opcion ‘OK’ y pulse
ENTER/MARK para confirmar.
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Aparecera un circulo que alertara de Ios limites de los
Waypoints de proximidad

IR HACIA UN DESTINO

Con la tecla de NAV/MOB el GPSMAP 162 le proporciona cuatro
formas de navegar hacia un destino: Go To, Waypoint, Follow Track
(Seguir track), MOB y Follow Route (Seguir una ruta). Cuando esté
navegando activamente vera una linea recta que siempre va desde su
emplazamiento en curso hasta el destino. EIl modo mas sencillo de
seleccionar un destino es mediante la funcion ‘Go To’, que le permite
seleccionar un waypoint de destino y ajustar rapidamente un rumbo
directo desde su posicion en curso. Si tiene un waypoint seleccionado
en una lista o en el mapa aparecera en pantalla ‘Go To <nombre del
waypoint>’ ademas de ‘Go To Waypoint’ (Waypoint Go To). Se puede
acceder a la funcion ‘Go To’ a partir de una lista de waypoints o
graficamente desde la pantalla de mapa.

Para activar un ‘Go To’ a partir de la lista de waypoints:

1. Pulse NAV/MOB.

2. Utilice las flechas para seleccionar ‘Go To Waypoint” y pulse
ENTER/MARK.

3. Desde la lista de pestanas de ‘By Name’ (Por nombre) o ‘Nearest’
(Mas cercano) seleccione un waypoint y pulse ENTER/MARK.
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Seleccionar un ‘Go To’ graficamente

Se puede utilizar un ‘Go To’ para seleccionar uno de los tres puntos de
la pantalla del mapa: un waypoint existente, un punto del mapa
(carreteras, rios, ciudades, ayudas para la navegacidon, etc.) o un
nuevo punto del mapa. Si selecciona un punto del mapa como ‘Go To’
de destino, el GPSMAP utilizara automaticamente el nombre del punto
del mapa, pero el punto no quedara guardado en la lista de waypoints.
Si selecciona un punto del mapa nuevo como el destino ‘Go To’ el
GPSMAP creara o movera automaticamente un waypoint llamado ‘MAP’
en la posicion del cursor.

Para activar un waypoint existente o un punto del mapa como
‘Go To’ a partir de la pantalla de mapa:

1. Utilice las flechas para seleccionar el waypoint o el punto del mapa
en la pantalla y pulse NAV/MOB. ‘

2. Vera '‘Go To <nombre del waypoint>’, pulse ENTER/MARK.
También puede seleccionar el waypoint o punto del mapa, pulse
ENTER/MARK, seleccione ‘Go To’ en las opciones de la parte
inferior de la pantalla y pulse ENTER/MARK.

DIZT TO HERT
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SFEED DIST TO HEXT FOINTER | FOINTER:
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|] ___ Go To FISH
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«FISH Stop Navigation
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Elija un waypoint tanto desde la lista de El nombre del punto del mapa
la pestafia de ‘By Name’ (Por nombre) aparecera automaticamente cuando se

como de la de ‘Nearest’ (Mas cercano) seleccione y se pulse NAV/MOB

69



7@¢',u¢monim
NAVEGACION TRACBACK

Para activar un punto del mapa nuevo como ‘Go To’ a partir de
la pantalla de mapa.

1. Utilice las flechas para desplazar el cursor hasta la posicion
deseada.

2. Pulse NAV/MOB, vera que esta seleccionado ‘Go To Map Point’
(Punto de mapa Go To), a continuacion pulse ENTER/MARK.

Navegacion tracback (Seguir el track)

El segundo método de navegacion hacia un destino es el que utiliza la
funcidon de tracback. La funcidon de tracback le permite volver a trazar
un camino utilizando el track log guardado automaticamente en la
memoria del receptor, eliminando la necesidad de guardar waypoints a
lo largo del camino. Las rutas tracback se crean reduciendo el track log
a una ruta de hasta 30 giros y activando una ruta invertida junto con
estos puntos. Cuando se haya activado, la ruta de tracback le guiara de
vuelta al dltimo punto track log guardado, por lo tanto es una buena
idea borrar el track log existente antes de iniciar un trayecto.

Para borrar el track log y definir un punto de inicio para la ruta
de tracback:

1. Pulse la tecla MENU dos veces para visualizar la pagina del menu
principal.

2. Con las flechas seleccione la pestafia de ‘Track’, a continuacion
seleccione la de ‘Active’ a la derecha.

3. Seleccione ‘Clear’ (Borrar) y pulse ENTER/MARK.

4. Seleccione 'OK’y pulse ENTER/MARK.

Primero podra guardar el track log antes de poder utilizar la funcidn
‘Follow Track’ (Seguir track). La funcion de Save (Guardar) le permitira
guardar un track log de una fecha o una hora en concreto.

Para guardar un track log:

1. En el menu principal utilice las flechas para seleccionar la pestana
de ‘Track’, a continuacion seleccione la pestafia de ‘Active’ de la
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derecha.

. Seleccione la opcion de ‘Save’ y pulse ENTER/MARK.

3. En la ventana de ‘Save Back Through’ (Guardar track por)
seleccione la fecha, la hora o el ‘Entire Log’ (Log compl.) deseado y
pulse ENTER/MARK.

4. El track se empezara a guardar y aparecera en pantalla la ventana
de ‘Saved Track” (Guardar track). El nombre, la distancia y el
nimero de puntos por defecto aparecera en pantalla. Seleccione
'OK’ y pulse ENTER/MARK para guardar el track.

N

=FEED L DI=T TO HERT N FOIMTER Huypt ﬂr,ti!.re] suueﬂ
ot i Route
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B.25. 7 HO7R"16.481° Trip
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Go To Waypoint pese Wrap

Follow Route
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La opcién ‘Go To’ le permite navegar Seleccione ‘Save’ (Guardar) y pulse
hacia un lugar en el mapa que no es ENTER/MARK para guardar un track log
un waypoint o un punto del mapa activo

Para activar un TracBack utilizando la tecla NAV/MOB:

1. Pulse la tecla NAV/MOB, a continuacion seleccione ‘Follow Track’
(Seguir track) y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione el track que desee seguir y pulse ENTER/MARK

3. Elija ‘Original’, que le navegara desde el final al inicio de su
embarcacion, o ‘Reverse’ (Invertir) que le navegara desde el inicio
hasta el final del trayecto, pulse ENTER/MARK.

Cuando se haya activado un tracback el GPSMAP 162 tomara el track
log guardado en curso y lo dividira en distintos segmentos llamados
‘tramos’. Se crearan hasta 30 giros temporales para marcar las
funciones mas significantes del track log para duplicar el camino exacto
lo mas aproximado posible. Para sacar el mayor partido de la funcion
de tracback recuerde los siguientes puntos:
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Borrar siempre el track log en el punto en el que quiera volver a
atras.

La opcidn de ‘Record Mode’ de la pagina de ajustes de track log
debe estar ajustada en ‘Fill" o ‘Wrap'.

Al menos tienen que haber dos puntos de track log guardados en
memoria para crear un ruta de Tracback.

Si el track log interno esta ajustado en la opcidon de ‘Time’, puede
que la ruta no siga su camino exacto (para un mejor rendimiento
mantenga el ajuste interno en ‘Resolution’).

Si el receptor esta desconectado o se pierde la cobertura del satélite
durante su trayecto, el tracback trazard una linea recta entre
cualquier punto en el que se haya perdido la cobertura y el que se
recupera.

Si el track log cambia su distancia y direccion y son demasiado
complejos, puede que haya 30 waypoints que no marquen el
camino adecuadamente. El receptor asignara los 30 waypoints a los
30 puntos mas significantes del track y simplificara segmentos con
menos cambios en la direccion.

Para detener la navegacion tracback:
1. Pulse la tecla NAV/MOB, seleccione ‘Stop Navigation” y pulse

ENTER/MARK.
2. Escoja ‘Yes' 0 ‘No’ y pulse ENTER/MARK.
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There are no saved W imee  point - g _
Tracks to follow. Wnits | 8.8 34 - cIID'CI'oneIS
\H |7 Show on a |C|0na eS
alo| b a Distancia total
% TracBack M
— Confirme esta
casilla para

_ ) visualizar el track
Primero debera guardar un track

antes de utilizar la opcién de
‘Follow Track’
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MOB: HOMBRE AL AGUA

MOB

La funcidn de hombre al agua (MOB) del GPSMAP 162 le permite
marcar y ajustar simultdneamente un rumbo hacia una posicién para
una respuesta mas rapida a las situaciones de emergencia.

Para activar la funcion MOB:

1. Pulse la tecla NAV/MOB.
2. Pulse NETER/MARK para confirmar y empezar a navegar hacia la
posicion MOB.

Cuando se haya activado una funcion MOB se creara un waypoint MOB
con un simbolo y la unidad pasara a una navegacion activa hacia ese
punto. Utilice cualquiera de las paginas de navegacidon para guiarse
hacia el punto MOB. El waypoint de MOB quedara guardado en la lista
de waypoints y podra borrarse como cualquier otro waypoint.

Para detener la navegacion hacia la posicion MOB:
1. Pulse NAV/MOB, seleccione ‘Stop Navigation” y pulse

NETER/MARK.
2. Seleccione ‘Yes' 0 ‘No’ y pulse NETER/MARK para confirmar.

|HIIP Pointer H 35°05.661° Map Pointer H 35°05.661°
1.0%. 2049~ HO7&"2a.540° 1.0, 2049 HO76°26.540°

| \Go To MAP Point
Stop Navigation:

fire You Sure?

i bl Aol

for Man Overboard

% oo -

. .Criy .Crn
. eMErzed 1] T GNETRN m

La funcion MOB le permite activar, Seleccione ‘Yes' y pulse ENTER/MARK
rapidamente, la navegacion de vuelta a  para detener la navegacion
un emplazamiento
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Rutas

La dltima forma de navegar hacia un destino es creando una ruta
definida por el usuario. El sistema del GPSMAP 162 de Garmin le
permite crear y guardar hasta 20 rutas reversibles (numeradas del 1-
20), con hasta 30 waypoints cada una de ellas. Las rutas se pueden
crear y modificar de dos formas. La primera es 'Edit as Text’ (Editar
como texto) a partir de la pagina de revisidon de ruta, permitiéndole ver
una lista de los waypoints conforme los vaya creando, revisando o
modificando la ruta. La segunda manera es a partir de ‘Edit on Map’
(Editar el mapa) de la pagina de mapa de Edit Route (Editar ruta),
permitiéndole ver cada ruta graficamente en pantalla conforme la vaya
creando, revisando o modificando. Todas las funciones de ruta del
GPSMAP 162 son accesibles a través de la pagina de Main Menu (Menu
principal) o de la tecla NAV/MOB.

Para crear una ruta utilizando el texto a partir de la pagina de
Review Route (Revisar ruta):

1. Pulse MENU dos veces para visualizar la pagina de menu principal.

2. Utilice las flechas para seleccionar la pestana de ‘Routes’ y pulse
MENU para visualizar la pagina de opciones de ruta.

3. Seleccione ‘New Route’ y pulse ENTER/MARK.

4. Utilice Las flechas para seleccionar el primer campo con la palabra
‘Waypoint’ y pulse ENTER/MARK.

5. Desde la lista de la pestafa de ‘By Name’ (Por nombre) o de la de
‘Nearest” (Mas cercano) elija el waypoint que quiera y pulse
ENTER/MARK. El siguiente campo de la lista se seleccionara
automaticamente.

6. Siga realizando lo especificado en los puntos 4 y 5 hasta que se
hayan introducido los puntos de la ruta deseados. Pulse QUIT para
volver a la pagina de Route List (Lista de rutas).

NOTA: Para utilizar los puntos del mapa como puntos de ruta sera

necesario que los tenga guardados como waypoints o crear la ruta
graficamente en la pagina de mapa de Route Edit (Editar ruta).
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Pestafia de Route (Ruta) y menu de Elija un waypoint o de la lista de la
opciones de ruta pestafia de ‘By Name’ (Por nombre) o de

la de ‘Nearest’ (Mas cercano)

Para crear una ruta graficamente a partir de la pagina de
mapa de Route Edit (Editar ruta):

1.

2.

Pulsar MENU dos veces para visualizar la pagina de Main Menu
(Menu principal).

Utilice las flechas para seleccionar la pestafia de ‘Routes’ (Rutas) y
pulse MENU para visualizar la pagina de opciones de ruta.

. Seleccione la opcion de ‘New Route’ (Ruta nueva) y pulse

ENTER/MARK.

. Pulse MENU, seleccione ‘Create on Map’ (Crear en mapa) y pulse

ENTER/MARK.

. Para anadir a la ruta un waypoint existente o un punto del mapa

utilice las flechas para seleccionar el waypoint o el punto del mapa
deseado y pulse ENTER/MARK.

. Para anadir un waypoint nuevo a la ruta utilice las flechas para

seleccionar la posicion del mapa deseada y pulse ENTER/MARK.
Vuelva a pulsar ENTER/MARK para confirmar el nuevo waypoint.
También podra cambiar el nombre y el simbolo del nuevo waypoint.

Cada vez que afade cada waypoint nuevo a la ruta, la ventana de
datos de la parte superior de la pantalla de mapa le mostrara el
nombre, el rumbo y la distancia desde su emplazamiento del punto
de mapa/waypoint y las coordenadas del cursor. La parte inferior de
la pantalla le mostrara el niUmero de puntos utilizados y disponibles.
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Aparecera una linea de ruta que le indicara cada tramo finalizado, y
aparecera una linea de puntos que le indicara la distancia y el
rumbo hasta la flecha de cursor desde el Ultimo waypoint de la ruta.

7. Repita los pasos 4 y 5 hasta que haya acabado de definir todos los
waypoints de la ruta.

8. Cuando haya acabado pulse MENU, seleccione ‘Edit as Text’ (Editar
como texto) para volver a la pagina de Route Review (Revision de
ruta), o seleccione ‘Stop Editing Route’ (Dejar de editar ruta) (o
pulse QUIT) para volver a la pagina de Route List, pulse
ENTER/MARK.

Route Edit Route Edit
TOUR3 H 35°01.287V |Hup Pointer H 35°03.49%°
o ° HO76°25.085° 2.2 1] HO76°24.773°

rJo
H

Edit as Text
Stop Editing Route

for Main Menu

SHIFWRECK
AL

27 Points Available [ 3 Points Used

[28 Phints Available [ 2 Points Used

Debajo del cursor aparecera ‘INI’ cuando Para detener la edicion, pulse MENU vy
vaya afnadiendo puntos elija uno de los siguientes puntos

PAGINA DE LISTAS DE RUTAS

La pagina de la lista de rutas del GPSMAP 162 muestra todas las rutas
guardadas en curso. Cuando se ha creado una ruta se puede activar y
utilizar para la navegacion con la tecla NAV/MOB. Se puede seguir
una ruta con la misma frecuencia que fue creada, o se puede invertir el
orden y navegar desde el Ultimo waypoint hasta el primero. A partir del
menu de la lista de Route puede elegir ‘New Route’ (Ruta nueva),
‘Copy’ (Copiar), ‘Delete Route’ (Borrar ruta) o ‘Delete All” (Borrar todo).

Para activar una ruta con la tecla NAV/MOB:
1. Desde cualquier pagina pulse la tecla NAV/MOB, utilice las flechas,
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seleccione ‘Follow Route’ (Seguir ruta) y pulse ENTER/MARK. Si
selecciona una ruta de la lista de rutas o de la pagina de revision de
rutas y pulsa NAV/MOB se mostrara automaticamente la ventana
con ‘Follow <nombre de la ruta>’ (Seguir).
. Seleccione la ruta que desee navegar y pulse ENTER/MARK.
3. Elija ‘Activate’ (Activar) o ‘Invert and Activate’ (Invertir y activar) y
pulses ENTER/MARK (‘Activate’ utilizara la ruta como estg, ‘Invert
and Activate’ invertira la ruta y la activard).

N

Para desactivar (detener una navegacion) una ruta:

1. Pulse NAV/MOB, seleccione '‘Stop Navigation” (Detener Ia
navegacion) y pulse ENTER/MARK.
2. Elija‘Yes’ (Si) o 'No’y pulse ENTER/ MARK para confirmar.

Para copiar o borrar una ruta:

1. A partir de la List Route utilice las flechas, seleccione la ruta que
quiera borrar o copiar y pulse MENU.

2. Elija o ‘Copy’ (Copiar) o ‘Delete Route’ (Borrar ruta) y pulse
ENTER/MARK con 'OK' seleccionado, vuelva a pulsar
ENTER/MARK para confirmar.

Para borrar todas las rutas:
1. En la Route List pulse MENU.

2. Seleccione ‘Delete All’, pulse ENTER/MARK con '‘OK’ seleccionado
y vuelva a pulsarlo para confirmar.

e GPSHAP TOUR Yasst | GPSHAP TOUR
Track - Track || TOURT1-TOURS
Trip Trip

Time Time

Pages . Pages
o= Go Tg Waypoint LR
—:::tm Follow Route ::ﬁ
nits ||Follow Track Units
Lomm | Stop Navigation Comm_
:;I"J for Man Dverboard Alarm

eles Celes
Tide Tide

[18  #wailable | 2  Used [ 18 Available [ 2 | Used
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Si selecciona un nombre de una ruta de Menu de Route List
la lista de rutas y pulse NAV/MOB, el
nombre aparecera automaticamente

PAGINA DE REVISION DE RUTA

Cuando haya creado una ruta la pagina de revision de ruta le permitira
revisar y modificar la ruta mostrada.

Para obtener la pagina de Route Review (Revision de ruta):

1. Pulse MENU dos veces, seleccione la pestana de ‘Routes’.
2. Seleccione el nombre de la ruta que desea revisar y pulse
ENTER/MARK.

La pagina de revision de ruta también le permite introducir su propio
nombre de 15 caracteres para cualquier ruta listada. Por defecto, el
nombre incluye el primer y el Gltimo waypoint de la ruta.

Para introducir el nombre de una ruta habitual:

1. Desde la pagina de Route Review seleccione el campo del nombre y
pulse ENTER/MARK para empezar a editar.

2. Utilice las flechas para introducir el nombre deseado y pulse
ENTER/MARK cuando haya acabado.

Cuando esta en la pagina de revision de ruta podra revisar los puntos
de las rutas (waypoints o puntos del mapa):

Para revisar puntos de ruta individuales:

1. Seleccione el punto deseado y pulse ENTER/MARK.

2. En la ventana de revision de waypoint podra elegir entre ‘OK’
(seleccionar el siguiente punto de la lista de rutas), ‘Go To’ (activar
una navegacion directa hacia ese punto) o ‘Delete’ (borrar
definitivamente de la unidad el waypoint) y después pulse
ENTER/MARK.

Si el punto de la ruta es un punto del mapa podra elegir ‘Create
Waypoint’ para que se convierta en un waypoint permanente. Cuando
vuelva a la lista de puntos de la ruta se seleccionara automaticamente
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el siguiente punto. Esto le permitira revisar cada punto de la ruta
pulsando repetidamente ENTER/MARK.

Menu de opciones de Route Review

El menu de opciones disponible en la pagina de Route Review es Edit
on Map (Editar en mapa), Insert/Add Waypoint (Insertar/afadir
waypoint), Remove Waypoint (borrar waypoint), Invert, Plan Route
(planear una ruta) y Delete Route (suprimir ruta).

Route Review Route Review
LIOUR1-TOURS———— 'TOUR1-TOURS
Yavpojnt Distance 1 Course b Wavpoini Eﬁm:_ Course b
PUNtos /TUU 1 U.Unt M Campos TUUR Insert “uypnin! 003"
TUU 2 2;3"“ T TOUR Remuue Huypmnt o
de » 330" [ dedatos 330~
i\ 10U 48 oo1- TOUR Invert 001
TOUR 1.9 395/, TOUR: Plan Route 295,
TOUR 1.1 . TUUR1 Delete Route :
\ 3 ---Fq R for Moin Menu ---?4
TUTI"-ILS\ By AL 331'?1 TOTALS 1.7+ 337
\ Vi

Nombre de la ruta  Totales de datos Menu de opciones de Route Review

Edit on Map (Editar en el mapa): Esta opcidon le permite revisar y
modificar la ruta mostrada a través de un menu de ventana
desplegable para cada punto (waypoint o punto del mapa) de la pagina
de mapa. También puede utilizar el cursor para insertar un nuevo
punto de la ruta en un tramo, revisar el waypoint o el punto del mapa.

Para editar la ruta en el mapa:

14

1. Desde la pagina de Route Review seleccione ‘Edit Route on Map
(editar ruta en el mapa) y pulse ENTER/MARK.

Para editar un punto de ruta:

1. Utilice las flechas para seleccionar el waypoint de la ruta deseado y
pulse ENTER/MARK.
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Aparecera un menu desplegable con opciones para la edicidn, revision,
borrar, desplazar, centrar el mapa en el siguiente punto o anadir giros
al principio y al final de la ruta.

Para revisar un punto de la ruta:

1. Seleccione ‘Review’ y pulse ENTER/MARK. Vuelva a pulsar
ENTER/MARK.

Para borrar un punto de la ruta:
1. Seleccione '‘Remove’ y pulse ENTER/MARK.
Para mover un punto de la ruta:

1. Seleccione ‘Move’ y pulse ENTER/MARK.
2. Desplace el cursor hacia la nueva posicion del mapa y pulse
ENTER/MARK. '

Para centrar el mapa en el siguiente punto de la ruta:
1. Seleccione ‘Next' y pulse ENTER/MARK.
Para anadir giros al inicio o al final de la ruta:

1. Seleccione el primero (para anadir waypoints al inicio de la ruta) o
el ultimo (para anadir waypoints al final de la ruta) waypoint de la
ruta con el cursor del mapa y pulse ENTER/MARK.

. Seleccione la opcion ‘Add Turns’ y pulse ENTER/MARK.

3. Desplace el cursor hacia el punto o posicidon nuevos y pulse

ENTER/MARK.

4. Si no ha insertado un waypoint existente pulse ENTER/MARK para

confirmar el nuevo waypoint.

5. Repita los pasos 3 y 4 para insertar waypoints adicionales o pulse

QUIT para salir.

N
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Route Edit Route Edit
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Seleccione Review para visualizar los Seleccione Next para centrar el
detalles del punto siguiente punto en la ruta

El modo de editar rutas del GPSMAP 162 también le permite insertar un
waypoint nuevo de ruta en cualquier tramo utilizando el cursor del
mapa.

Para insertar un waypoint nuevo entre dos waypoints

existentes en la ruta:

. Utilice las flechas para seleccionar el tramo en el que quiera insertar
el nuevo waypoint (la linea de la ruta quedara seleccionada y
cambiara por una linea punteada cuando se haya seleccionado el
tramo) y pulse ENTER/MARK.

. Desplace el cursor hacia la posicion nueva del mapa, waypoint
existente o punto del mapa (vera ‘INS’ por debajo de la flecha y las
lineas de la ruta se desplazaran con la flecha) y pulse
ENTER/MARK.

. Si no inserta un waypoint existente, pulse ENTER/MARK para
confirmar el waypoint nuevo.

Insert/Add Waypoint (Insertar/anadir un waypoint): Le
permite insertar un waypoint en la lista de puntos de la ruta y afadir

puntos al final de la misma.

Para insertar un punto en la ruta y ahadirlo al final:

1. Desde la pagina de Route Review o de Active Route seleccione el

punto que desee insertar con las flechas (para afadir un punto al
final, seleccione el campo en blanco de la parte inferior de la lista) y
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pulse MENU.
2. Seleccione
ENTER/MARK

‘Insert Waypoint’

o ‘'Add Waypoint” y pulse

3. Desde la pestana de ‘By Name’ o de ‘Nearest’ seleccione el waypoint
a insertar/anadir y pulse ENTER/MARK.

Remove Waypoint (Borrar un waypoint): Le permite borrar un
punto (waypoint o punto del mapa) de una ruta. Esta opcidén puede
utilizarse desde Route Review y Active Route Pages.

Para borrar un waypoint de una ruta:

1. Desde la pagina de Route Review o de Active Route seleccione el
punto a borrar con las flechas y pulse MENU.
2. Seleccione ‘Remove Waypoint’ y pulse ENTER/MARK.

Route Edit
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desee insertar un waypoint y pulse

ENTER/MARK

_ Route Edit
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Trace el tramo de la ruta hasta un
waypoint existente, punto del mapa o
punto en blanco del mapa para crear un
nuevo punto de la ruta.

Invert (Invertir): La funcidn de invertir invertira la ruta que elija.
Podemos acceder a esta funcion tanto desde Route Review como

desde Active Route.

Para invertir una ruta:

1. Desde la pagina de Route Active o de Active Route, pulse MENU.
2. Utilizando las flechas seleccione ‘Invert’ y pulse ENTER/MARK.
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Plan Route (Planear una ruta): Las paginas de Route Review y de
Active Route también muestran informacion a cerca de la planificacién
de un trayecto, para cada tramo o para toda la ruta. La informacion
disponible incluye el curso, la ETA, el combustible hasta el punto,
distancia del tramo, combustible en el tramo, horario en el tramo,
salida y puesta del sol en un emplazamiento, hora hasta el punto.

Para utilizar la funcion de Plan Route:

1. Para seleccionar la figura de planificacion deseada seleccione la ruta
deseada de la Route List y pulse ENTER/MARK para visualizar la
pagina de Route Review. Si tiene una ruta activa también podra
realizar lo siguiente desde la pagina de Active Route:

2. A la derecha de cada waypoint aparece una de las nueve figuras de
planificacion  disponibles.  Utilice las flechas hacia la
izquierda/derecha para seleccionar el punto deseado.

3. Para introducir la informacion de la planificacion pulse MENU y
seleccione ‘Plan Route’ en la lista de opciones. Introduzca las figuras
para la velocidad, el combustible, la hora de salida, la fecha de
salida. Pulse QUIT para volver a la pagina de Route Plan.

NOTA: el combustible se mide con ‘unidades por hora’. Los cambios de
los ajustes del sistema de las unidades de medida (millas nauticas,
statute, o métrico) no afectan la medicion del combustible. Debera
introducir la escala del fluido de combustible segin la informacion
disponible para su vehiculo (manual del usuario, especificaciones del
rendimiento, etc.) y anotar las unidades deseadas (galones, litros,...)

Delete Route (Borrar ruta): Borra la ruta y cualquier punto del
mapa en la ruta.

Para Borrar una ruta:
1. Desde la pagina de Route Review pulse ENTER.

2. Seleccione ‘Delete Route’ y pulse ENTER/MARK dos veces para
confirmar.
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Route Review Route Review
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PAGINA DE ACTIVE ROUTE (RUTA ACTIVA)

Cuando haya una ruta activada en el sistema GPSMAP 162 la pagina de
ruta activa muestra cada punto (waypoint o punto del mapa) de la ruta
activa, con el nombre del punto, la distancia y la eleccién del curso, la
ETA, el combustible hasta el punto, la distancia del tramo, el
combustible en el tramo, la hora en el tramo, la puesta y salida del sol
en el emplazamiento del punto, o el tiempo hasta el punto para cada
uno de ellos desde su emplazamiento en curso. El punto de destino en
curso, el punto ‘activo’, esta marcado con un icono en forma de flecha.
Conforme se esté navegando una ruta la lista de waypoints se ira
actualizando automaticamente para indicar el siguiente primer punto
‘activo’. Las paginas de Active Route y de Route Review comparten
muchas funciones y opciones iguales.

En la pagina de ruta activa encontramos las siguientes opciones:

Create on Mapa (Graphically): Crear en el mapa (graficamente).
Insert/add Waypoint: Insertar/anadir un waypoint.

Remove Waypoint: Borrar un waypoint.

Invert Route: Invertir ruta.

Plan Route: Planear una ruta.

Re-evaluate Route: Reevaluar una ruta.
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Re-evaluate: Reactiva la ruta en curso y selecciona, como ruta activa,
el tramo de ruta mas cercano a su posicion en curso. El tramo activo
define los waypoints ‘desde’ y *hasta’ en curso.

Para reevaluar una ruta activa:

1. Desde la pagina de ruta activa pulse MENU.
2. Con las flechas seleccione ‘Re-evaluate’ y pulse ENTER/MARK.

Active Route Active Route
'TOUR1-TOURS 'TOUR1-TOURS
Waypoint Distance 1 Course P Wavpoini Edit on Hdp Course }
TOURT ----np“ 017" TOUR 1nsert Waypoint 017"
PTOURg 2.3’" 244" »TOUR Remove qupnint 344;1
TOUR3 4.8" 015" TOUR! Invert 015"
TOUR4 1.9 aqg; TOUR: Plan Route 3395
TOURS 17,7 . TOUR\ .
t ---Fq for Main Menu ---Fq
TOTALS 17.7% 351+ TOTALS 1.7+ 351
Pagina de Active Route Opciones de menu de la pagina de
ruta activa

PESTANAS DEL MENU PRINCIPAL

Pagina de menu principal

La pagina del menu principal del GPSMAP 162 proporciona acceso a
varios waypoints, al sistema, a la navegacion, al manejo del interface y
a los menus de ajustes de forma facil para utilizar el formato de
pestafias. Podremos acceder a la pagina de menU principal desde
cualquier pagina del sistema y mediante la tecla MENU.

Para acceder a la pagina de menu principal:

1. Pulse MENU dos veces.

Las 13 pestafias del menu se dividen en categorias por funciones.

Para seleccionar una pestafia del menu de la pagina de menu principal:
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1.

Desplace el cursor hacia arriba/abajo para seleccionar la pestana
que quiera visualizar. Aparecera automaticamente la informacién de
la pestana seleccionada.

. Si quiere seleccionar alguno de los puntos de la pestafia pulse la

flecha hacia la derecha y a continuacion hacia arriba/abajo para
seleccionar.

. Puede pulsar MENU para obtener mas informacidén adicional o

ENTER/MARK para realizar cambios en la opcion seleccionada.
Pulse hacia la izquierda para volver a la lista de pestanas. Al pulsar
QUIT saldra de la pagina de menu principal.

Las pestafias del menu principal son:

Waypt: Podra crear, editar o borrar waypoints.

Route: Podra crear, editar, borrar o activar una ruta.

Track: Podra grabar un track, definir como grabarlo y mostrarlo.
Trip: Le proporciona las velocidades del trayecto, cuentakildmetros,
promedios y temporizadores del trayecto.

Time: Ajusta el formato de la hora, las zonas horarias.

Pages: Permite cerrar las paginas principales, abrirlas o ‘saltarlas’.

[Waypt [ Heum&rnximﬂ!ﬂ

Route

Tr!:r.k |001
_ e = 001 x Pestafias del
Pestanas de pages | =' BAIT submenu
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Pagina de menu principal

Map: Ajusta las funciones de la pagina de mapa, zoom y tamano del
texto.

e Systm: define el pitido y el simulador, restaura los ajustes, muestra

la version del software.
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e Units: Define el formato de posicidon, datos, rumbos, distancia y
unidades de velocidad.

e Comm: Ajustes de interface para utilizar con un PC o con un
segundo mecanismo.

e Alarm: Ajusta las alarmas de ancla, llegada, fuera de rumbo vy
despertador.

e Celes: La pagina del cielo muestra los ciclos de la luna y el sol y las
posiciones.

e Tide: Muestra la carta de las 12 horas de mareas con niveles y
horarios.

MENU PRINCIPAL: PESTANA DE TRACK

Pestana de track: Le permite especificar si se debe guardar el track
log 0 no (un rastro electrénico de su trayecto recorrido), define como
guardar los datos del track log para usos futuros. La pagina de Track
Logs también le proporciona un indicador de la memoria utilizada en el
track log activo y opciones para borrar la memoria de track o iniciar
una ruta tracback. El submenu de Track esta dividido en dos pestafas:
‘Active’ y ‘Saved’.

La pestafa de ‘Active’ es para el log activo (el log guardado en curso).
Muestra la memoria del track utilizado y los ajustes en curso.

La pestana de ‘Saved’ una lista de cualquier track log guardados, le
permite la activacion del tracback, la pantalla de mapa de los logs
guardados. El log activo puede guardar hasta aproximadamente 2000
puntos de track log, seglin el criterio especificado en los ajustes del
track. Se pueden guardar hasta 10 track logs en memoria con hasta
250 puntos de track log en cada log guardado.

Existen los siguientes ajustes disponibles para la pestana de ‘Active’:

e Record Mode: Le permite seleccionar una de las tres opciones de
guardar el track:

- Off: No se guardara el track log. Fijese que al seleccionar este
ajuste evitara tener que utilizar la funcién de TracBack.
- Fill: Se guardara un track log hasta que la memoria del track
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esté llena

- Wrap: Se guardara continuamente un track log, actualizando la
memoria disponible (reemplazando los datos viejos del track
con los nuevos).

% TR Saved % Active | ETTT]
m Active Track Henﬂ’u:r!.l Used Track 15-FEB-00
Tri Tri
Tin'l:e Record Mode Tin:e
Pages |HNP Pages
:::tm Interval Yalue :::tm
units | Resolution 82" Units
Comm Comm
Alorm | ___ Save | | Clear | Alarm
Celes Celes
Tide Tide
9  Available 1 Used

Pestafia de Track activo Pestafia de Track guardado

e Interval: Define la frecuencia con la que se guarda el ploteo del
track. Hay disponibles tres ajustes de intervalo.

- Time: Guarda el ploteo del track en un intervalo de tiempo
definido por el usuario.

- Resolution: Guarda el ploteo del track segun la variacion
definida por el usuario a partir del curso sobre tierra. La opcidn
de resolucion es el ajuste por defecto y se recomienda para el
uso mas eficiente de la memoria y del rendimiento del tracback.
El valor de la distancia (introducido en el campo del intervalo)
es el error maximo permitido desde el rumbo real antes de
guardar un punto de track.

- Distance: Guarda el track segin la distancia entre puntos
definida por el usuario.

- Value: Define la distancia o el tiempo utilizados para guardar el
track log.

e Save: Le permite guardar el track log activo en curso.

e Clear: Le permite borrar el track log activo guardado actualmente
en curso.
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Para la pestafa de ‘Save’ hay disponibles las siguientes opciones de
menu:

e Show Map: Muestra el track log guardado en la pagina de Track
Map.

e Delete Track: Borra el track log guardado en memoria seleccionado.

e Delete All: Borra todos los track logs guardados en memoria.

También podra activar un tracback de cualquiera de los tracks
guardados en esta pestana.

Para activar un tracback de la lista de la pestana de ‘Saved’:

1. Seleccione el track que desee utilizar para un tracback con las
flechas y pulse NAV/MOB.

2. Aparecerd seleccionado ‘Follow <nombre del track>’. Pulse
ENTER/MARK.

3. Escoja ‘Original’, que le llevara del final al inicio del trayecto, o
‘Reverse’, que le llevaréa desde el inicio hasta el final y pulse

ENTER/MARK.
_ Track Map : : % Active | Saved|
R HoPe-eaedr (Track | 16-FEB-00

Trip
Time
Pages
Map

Go To Waypoint
systm| ||Follow Route
Units | || Follow Track
Lomm. || Stop Navigation

Alarm
Celes

for Man Overboard

Tide |
g fﬁvuiluhle 2 Used
Puede utilizar la opciéon de ‘Show Map’ El nombre del track aparecera
para visualizar un track guardado automaticamente cuando se seleccione

en la lista de ‘Save’ y se pulse NAV/MOB
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MENU PRINCIPAL: PESTANAS DE TRIP, TIME Y PAGES

Pestana de Trip: Muestra el cuentakildbmetros de trayecto, la
velocidad media del movimiento, la velocidad media total, la velocidad
maxima, el tiempo detenido, el tiempo de movimiento, el tiempo total y
el cuentakildometros. Puede resetear los datos al elegir entre ‘Reset
Trip” (resetear el trayecto), 'Reset Odometer’ (resetear el
cuentakildmetros), ‘Reset Max Spd’ (resetear la velocidad maxima) o
‘Reset All’ (resetear todo) y pulsar ENTER/MARK.

Pestaifa de Time: Muestra la hora y la fecha en curso, le permite
ajustar el formato de hora de 12 o 24 horas e introducir una zona
horaria.

Estan disponibles las siguientes opciones:

e Time Format: se puede elegir entre el formato de 12 o el de 24
horas. .

e Time Zone: Elija su zona horaria correcta para ver la hora local
correcta o introducir la diferencia horaria UTC. La diferencia horaria
UTC son las horas de diferencia, mas o menos, que tiene usted
respecto a la linea horaria.

e Daylight Savings: Se puede elegir entre ‘Auto’, ‘On’ o ‘Off".

Pestaina de Pages: Le permite conectar/desconectar las paginas
principales o ‘saltar’ a una pagina en particular.

Para seleccionar/deseleccionar una pagina principal:

1. Utilice las flechas para seleccionar la casilla de la izquierda del
nombre de la pagina. Al pulsar ENTER/MARK
seleccionara/deseleccionara ésa pagina. Cuando hay seleccionada
una pagina aparece la sefial de ‘v’ en la casilla. Tiene que dejar,
como minimo, una pagina confirmada.

También podra pulsar Menu, elegir entre una de las siguientes
opciones y pulsar ENTER/MARK:

e Enable All Pages: Selecciona todas las paginas.
e Basic Chartplotter: Sdlo selecciona la pagina de mapa.
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e Nav Tools Only: Selecciona sdlo las paginas de compas, autopista y
ruta activa.

Para ‘saltar’ a una pagina especifica:

1. Seleccione la opcion ‘Jump To' a la derecha de la pagina deseada y
pulse ENTER/MARK.

Campos de datos Campos de datos seleccionables
Wavpt . - Wavpt | _
Trip Odomgter pped Time Beoan | Time Form
Route o o Route
Track | / 0.2~ | \0\1\-59-24 Track |12 Hour / \
|Hwi} fiverage \ Moving Time Trip |Timne Zone /
Time 2.04\ 00:04:40 TN Central I&
:ﬂi Total Average otal Time :"i Daylight Savings Time
ap Ht - . ap
STE5El | _ 0.1:|\ 02:04:04 b Auto _ \
Units | Moximum Speed Odometer Unitz | Current Time and Date
Comm | 41.2% \ 0.2~ comm| | 07:44:10% 17-FEB-00
Alarm - Alarm
Celes | Reset Trip | Reset Mox Spd | Celes |
Tide Tide
| Reset Odometer | Reset &Il |
A\
|
Opciones de reseteo Campo de datos no seleccionable
Pestafa de Trip Pestafia de Time

MENU PRINCIPAL: PESTANA DE SYSTM (SISTEMA)

Pestana de Systm: Controla los ajustes del sistema para el pitido,
filtro de la velocidad, modo de sistema, controles del simulador,
restaura los ajustes de fabrica y muestra la version del software.

Estan disponibles los siguientes ajustes:

e Beeper: Controla el pitido audible. Seleccione entre ‘Off’, ‘Alarms
Only’ (sdlo alarmas), suena para alarmas/mensajes, ‘Key and Alarm’
(suena cuando se pulsan las teclas y las alarmas/mensajes).

e Speed Filter: Medias de las lecturas de la velocidad. Elija entre ‘Off,
‘Auto’ (controla automaticamente el filtro) o ‘On’ (permitiéndole
introducir un valer de 1 a 255 segundos).

e System Mode: Seleccione entre ‘Normal’ (Navegacion normal) o
‘Simulator’ (SOLO para practica).
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- Track Control*: El ‘Auto Track’ le llevara al punto de navegacion
en curso. El ‘User Track’ (Track del usuario) le permite introducir
un rumbo en el campo del ‘Track’.

- Speed*: Le permite introducir una velocidad.

- Track*: Le permite introducir un rumbo.

- Initialize Position*: Le permite ajustar su emplazamiento en
modo simulador.

*Estos campos solo apareceran cuando la unidad esté a modo
simulador.

Podremos acceder a las siguientes opciones pulsando MENU de la
pestana de ‘Systm’:

e Restore Garmin Setup (Restaurar los ajustes de Garmin): Restaura
todos los ajustes originales de Garmin en toda la unidad.

e Software Versidn: Muestra la versién del Software, del mapa base y
el niUmero de serie de la unidad.

Wavpt Wavpt
Route v/ GPS Page Route ﬁ;;;er
Track Track
Trip / Mop Page Trip | Speed Filter
Time | |/ compass Page Time | Auto
[Pages]| Pages
Mo | |V Hishway Page Map E’:ﬁ;‘l:;;;-"
Sust . Systm|
SUSt. |/ active Route Page |_Jump To | STETI frack Contral
Comm Comm |nlltﬂ Track
flarm The checkd ‘ T Alarm | Speed Track
Celes e checkboxes turn pages onto Celes b .
a || in the Page/Quit key cycle. —— | 0.0" | 356"
Tide Tide
The *Jump To’ buttons take you | Initialize Position |
directly to that page. @
Pestafias de Page Pestafia de Systm

MENU PRINCIPAL: PESTANA DE UNITS

Pestafia de Units: Define el formato de posicion, los datos del mapa,
el rumbo, la distancia y la velocidad.

Encontramos los siguientes ajuste:
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e Position Format (formato de posicidén): Se utiliza para cambiar las
coordenadas del sistema en las que se muestra una posicion dada.
Sélo debera cambiar el formato de posicion si esta utilizando un
mapa o carta que especifique un formato de posicidn distinto o
desea utilizar un formato con el que ya esté familiarizado. El
formato por defecto es el de latitud y longitud en grados, minutos y
centésimas de minuto (hddd®mm.mmm’). los siguientes formatos
también los podra encontrar:

- hddd.dddddo: latitud/longitud solo en grados decimales.

- hddd®mm’ss.s”: latitud/longitud en grados, minutos y segundos.

- UTM/UPS: Marcador transversal universal/parrillas
estereograficas polares universales (Parrillas inglesa, alemana,
irlandesa, de Nueva Zelanda, sueca, suiza, de Taiwan,
Maidenhead, GRS, Loran TD y W Malayan RSO.

e Map Datum (datos de mapa): Le permite seleccionar la referencia
de datos utilizada para determinar una posicion dada. El ajuste por
defecto es el de "WGS 84’. Los datos se utilizan para describir
posiciones geograficas para la supervivencia, mapas y navegacion, y
no son mapas actuales construidos en la unidad. A pesar de que
existen unos 100 datos , solo debera cambiarlos si esta utilizando
un mapa o carta que especifique un dato diferente.

NOTA: Si selecciona los datos de mapa equivocados puede provocar
sustanciales errores de posicion. Cuando esté en duda utilice los datos
WGS 84 por defecto.

Los ajustes de las pestafias de Units Wawpt|

7 Position Format
afectaran al modo de mostrar la M|hddd°mm mmm’
informacion para la navegacién. Cuando %H“ et
esté en duda busque ayuda. Time | UGS 84
. .. :::H Heading
_Sl no esta utilizando un mapa o0 una carta e |nutn Mag Var |004°E
junto con el GPS asegurese de que los [(THEm Distance & Speed
ajustes de la pestafa de ‘Units’ comm| Nautical (nm, kt, £
concuerdan con los de la carta o el mapa. Alarm
Esta informacién debe aparecer en algin [Leles
lugar del mapa o de la carta. Si la Tide
informacion no estd presente contacte

con el fabricante para determinar el
formato de posicion, los datos, el rumbo y
las unidades de medida que se utilizan
para la carta o el mapa.

Pestafa de Units
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e Heading (rumbo): Le permite seleccionar la referencia utilizada al
calcular la informacion del rumbo. Puede seleccionar ‘Auto Mag Var’
(Variacion automagnética), ‘True’ (Real), ‘Grid’ (Parrilla) y ‘User Mag
Var’ (Variacion magnética del usuario). La ‘Auto Mag Var’
proporciona referencias de rumbo de norte magnético que se
determinan automaticamente desde su posicion en curso. ‘True’
proporciona rumbos basados en una referencia de norte real. ‘Grid’
proporciona rumbos basados en una referencia de norte de parrilla.
‘User Mag Var’ le permite especificar la variacion magnética de su
posicion en curso y proporciona referencias de rumbo de norte
magnético basadas en la variacion que usted introduzca.

Para introducir una variacion magnética definida por el
usuario:

1. Con el campo de ‘Heading’ ajustado en ‘User Mag Var’, seleccione el
campo de referencia del rumbo (justo a la derecha) y pulse
ENTER/MARK.

2. Utilice las flechas para introducir la variacion magnética en su
posicidn en curso y pulse ENTER/MARK.

NOTA: Si se selecciona ‘User Mag Var’ debera actualizar
periodicamente la variacibn magnética cuando cambie su posicion.
Utilizando este ajuste, la unidad no calculara automaticamente ni
actualizara la variacion magnética de su posicidén en curso. Los errores
al actualizar este ajuste pueden provocar diferencias sustanciales entre
la informacidén mostrada en su unidad vy las referencias externas, como
el compas magnético.

e Distance & Speed (distancia y velocidad): Le permite seleccionar las

unidades de medida para la distancia y la velocidad entre nauticas
(mn, nudos, pies), ‘Statute’ (mi, mh, pies) o métricas (km, kh, m).
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Wavpt -
Route Position Format

Track |hdddol'l‘ll'l‘l.l'l‘ll'l'll'l‘l’

Trir | Hap Datum

Time | |GS 84

:::H Heading

sostm | |User Mag Var ID}[B"H
Units Distance & Speed

comm | Nautical (nm, kt, ft)
Alarm
Celes
Tide

Puede introducir manualmente una
variacién magnética

MENU PRINCIPAL: PESTANA DE COMM

Pestana de Comm (Comunicaciones): Le permite controlar el
formato de entrada/salida utilizado cuando se conecta el GPSMAP 162
a mecanismos externos de NMEA, a un receptor de baliza de DGPS, a
un PC, etc. Existen ocho ajustes de formato:

Garmin Data Transfer (Transferencia de datos de Garmin): El
formato del propietario utilizado para la transferencia de datos del
MapSource, para intercambiar waypoints, para las rutas, tracks,
almanaque y datos de proximidad a un PC o con otra unidad de
GPS de Garmin.

Garmin DGPS: Esta opcion se utiliza para conectar el GPSMAP 162
con un receptor de baliza DGPS de Garmin.

NMEA Out: Soporta la entrada/salida de datos estandar de NMEA
0183 version 2.0

Text Out: Extrae salidas de texto simple (ASCII) que contienen
datos de la hora, la posicion y la velocidad.

RTCM In: Permite que la entrada de DGPS utilice un formato RTCM
estandar.

RTCM In/NMEA Out: Permite la entrada de diferencial DGPS
utilizando un formato RTCM estandar y también proporciona salida
de NMEA 0183 version 2.0.

RTCM In/Text Out: Permite la entrada de DGPS utilizando un
formato estandar RTCM y también proporciona la salida de texto
simple (ASCII) que contiene la salida de datos de la hora, la
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posicion y la velocidad .
e None: No proporciona capacidades de interface.

Para seleccionar un formato de entrada/salida:

1. Seleccione el campo de ‘Serial Data Format’ (formato de datos de
serie) y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione el ajuste deseado y pulse ENTER/MARK.

Para restaurar los ajustes del formato de datos de serie:

1. Desde la pestafna de Comm, pulse Menu, seleccione ‘Restore
Defaults’ y pulse ENTER/MARK.

% Serial Data Format ::::: Serial Data Format
==l Garmin Data Transfer i3 GARMIN DGPS
Hl Garmin Data Transfer s
= lGarmin Data Transfer Time 4800
Pages GﬁRHIH DGPS Pages .
Fages | Beacon  Frequency Bit Rate
Map | | NMEA Qut Map ;
Systm Text nut snnur |S¢ |'| 300.0'“ 200
Units | RTCH In Sustm| Statps
Units i
LComm | pTCM In/NMER Out TComm. '3,:;("“'?'“"' S
Celes RTCH III;'TE‘xt D“t Alarm | n
Tide | |Mone Celes | '™ ——
Tide
0y
Formatos de pestafia de Comm La unidad puede escanear automaticamente

para las senales de DGPS

Si esta seleccionado el formato ‘Garmin DGPS’ o el '‘RTCM In/NMEA
Out’, se proporcionan campos adicionales para controlar el receptor de
baliza diferencial Garmin directamente desde su GPSMAP 162. También
podra escanear la unidad automaticamente para la sefial de baliza de
DGPS o podra introducir la frecuencia de la baliza y la escala de bits en
la unidad y asi, la informacién se podra utilizar para sintonizar el
receptor de baliza.

Para que la unidad escanee automaticamente una frecuencia:

1. Con la unidad ajustada a ‘Garmin DGPS’" o ‘RTCM In/NMEA Out/,
utilice las flechas para seleccionar el campo de ‘Beacon’ y pulse
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ENTER/MARK.

. Seleccione ‘Scan’ y pulse ENTER/MARK. Los nimeros del campo

de ‘Frequency’ cambiaran cuando la unidad escanee de 284 kHz a
325 kHz, escala de 200 bits, a continuacidon 100, a intervalos de 6
segundos.

Para reiniciar el escaneo:

1. Pulse MENU, seleccione ‘Restart Scan’ y pulse ENTER/MARK.

Para introducir manualmente una frecuencia y una escala de

bit:

1. Con la unidad ajustada a ‘Garmin DGPS’" o ‘RTCM In/NMEA Out/,
utilice las flechas para seleccionar el campo de ‘Baliza’ y pulse
ENTER/MARK.

2. Seleccione ‘User’ y pulse ENTER/MARK.

3. Seleccione el campo de ‘Frequency’ o 'Bit Rate’, pulse

ENTER/MARK, introduzca una frecuencia o escala de bit y pulse
ENTER/MARK.

El campo de ‘Status’ le mostrara uno de los siguientes puntos:

Tuning (sintonizacién): La unidad esta intentando sintonizar con la
frecuencia especificada y la escala del bit.

Scanning (escaneo): La unidad esta escaneando automaticamente
por las frecuencias y las escalas de bits.

Receiving (recibir): La unidad esta recibiendo la sehal de DGPS vy
esta lista para la operacion.

Check Wiring (comprobar el cableado): La unidad esta realizando la
conexion con el receptor de DGPS.
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Waypt Wavpt

Route Serial Data Format Route Serial Data Format

Track | GARMIN DGPS el GARMIN DGPS

Trip | Baud Trip | Baud

Time ||4800 Time || 4800

H::H Beacon Frequency Bit Rate :::H Eeacon Frequency Bit Rate

snnur m 287.0"‘"‘ 200 5nnur |S¢ﬂn 300@0""l= 200

Sustm | Status Systm | Status

units | [ Tuning Units || Scanning...

Comm gyp Distance Comm gyp Distance

Alarm || ¢ —h /[ ___h

Celes Celes

Tide Tide
Podra introducir manualmente una Los campos de SNR vy Distance
frecuencia y escala de bit mostraran los datos cuando se reciba

la sefal

MENU PRINCIPAL: PESTANAS DE COMM Y ALARM

Cuando la unidad esta recibiendo la sefial de DGPS, los campos de SNR
y de ‘Distance’ mostrarén los datos. La escala de SNR va de 0dB a
30dB, siendo 30 la mejor. La ‘Distancia” puede mostrar datos o no,
dependiendo de la senal del DGPS.

Los transmisores de baliza DGPS estan controlados por los Guarda
Costas de los Estados Unidos (o agencias de gobierno similares en
otros paises), siendo los responsables de su posicién y mantenimiento.
Para problemas con el transmisor de DGPS o para encontrar la lista de
frecuencias y areas de cobertura mas actualizada contacte con su
Guarda Costas local.

Pestafia de Alarm: Le permite definir el ajuste para la alarma de
ancla, de llegada, de fuera de rumbo y de despertador.

e Anchor Drag: Le permite especificar una alarma que suene cuando
se exceda una distancia de deriva especificada. Introduzca una
distancia de hasta 9.99 millas o kildmetros en el campo de distancia
y utilice el campo de control para conectar/deconectar la alarma.

e Arrival: Le permite especificar una alarma que suene cuando se
encuentre a una distancia u hora especificada del waypoint de
destino. Introduzca un radio u hora de distancia para que suene la
alarma vy utilice el campo de control para ajustar la alarma a ‘Off’,
‘Dist” o0 'Time’ (Hora).
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e Off Course (Fuera de rumbo): Le permite seleccionar una alarma

para que suene cuando se encuentre fuera del rumbo deseado por
una distancia especifica. Introduzca una distancia en el campo de
distancia y utilice el campo de control para conectar/desconectar la
alarma.

Clock (despertador): Le proporciona una alarma para el sistema de
despertador. Introduzca una hora en este campo vy
conecte/desconecte la alarma en el menu del campo de control.
Recuerde que para introducir las horas del despertador tiene que
hacerlo en el mismo formato en que tiene ajustada la hora (de 12 o
25 horas). Para que funcione el despertador la unidad debe estar
conectada.

Para ajustar una alarma:

1.

2.

Utilice las flechas para seleccionar el campo de la derecha del
nombre de la alarma que desee activar y pulse ENTER/MARK.
Cambie el modo a ‘On’ (Dist u Hora para la alarma de ‘Arrival’) y
pulse ENTER/MARK.

Seleccione el siguiente campo de la derecha y pulse
ENTER/MARK, a continuacion introduzca los ajustes deseados y
pulse ENTER/MARK.

Waypt Waypt
Route | Anchor Drag |[]ff 0.00 Route | Anchor Drag |ﬂff 0.00
Track . - Track . -
Trip | Arrival Time 00:00:15 Trip | Arrival Time 00:00:15

i n T- n
;::::s Off Course |[]ff 0.00~ P::n;:s Off Course |[]ff 0.00"
et Clock off  12:00¢ ayrt | Clock (Wl 08:25¢
Units Units
Comm Comm
[Alarm | Alarm
Celes Celes
Tide Tide

@ Alarm Clock
Pestafia de Alarm Pulse ENTER/MARK para confirmar la alarma
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MENU PRINCIPAL: PESTANA DE CELEST (CIELO)

Pestana de Celest: Muestra los datos del cielo para la puesta/salida
del sol y la luna, las fases de la luna y el emplazamiento aproximado de
la visualizacidon del sol y de la luna. Las fases de la luna mostraran la
porcion de la luna visible en curso en un color claro. Podra visualizar
estos datos desde su posicidon en curso, una posicion en le mapa o un
emplazamiento de waypoint. También podra seleccionar una fecha y
hora diferentes o utilizar los datos en curso.

Para elegir una posicion:

1. Desde la pestana de Celes pulse MENU, con las flechas seleccione
‘Select a Position’ y pulse ENTER/MARK.

2. Seleccione entre ‘Use Current Position” (Utilizar la posicidn en
curso), ‘Choose Position From Map’ (Elegir posicion en el mapa) o
‘Choose Waypoint’ (Elegir Waypoint) y pulse ENTER/MARK.

3. En ‘Choose Position From Map’ utilice las flechas y las teclas IN y
OUT del zoom para seleccionar una posicion y pulse
ENTER/MARK.

4. En 'Choose Waypoint’ utilice las flechas para seleccionar un
waypoint de las listas de la pestana de ‘By Name’ o ‘Nearest’ y pulse
ENTER/MARK.

La localizacion que esté utilizando la unidad aparecera en el campo de
Date/Time/Position. Los horarios mostrados estaran basados en la zona
horaria en curso. Cuando se utilice una posicion de otro emplazamiento
fuera de la zona horaria sera necesario ajustar la zona horaria para ese
emplazamiento mediante la pestafa de ‘Time’ del menu principal.

Para cambiar la hora o la fecha:

1. Desde la pestafa de Celes utilice las flechas para seleccionar la
fecha y la hora y pulse ENTER/MARK.

2. Introduzca una fecha u hora nuevas y pulse ENTER/MARK.

Para utilizar la fecha y la hora en curso:

1. Desde la pestafia de Celes, pulse MENU, utilice las flechas para
seleccionar ‘Use Current Date and Time’ (Utilizar fecha y hora en
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curso) y pulse ENTER/MARK.

Fecha
Waypt | Date/Time/Positio /Hora Wavrt | pate/Time/Position
AEOUtel 08:33% —5:::: | 13-FEB-00 | 08:33%
[Current Position Fase lunar Trip_| Current Position Puede cambiar
Time
Sunrise Cunri - fei A
( ; - la vision del
0714° Ventana de vista A .
C Sunset del cielo (l:JIeIO d_le_ N(I)(rth
ampos 05352 p’a ‘Trac
de datos N a— Ala Moon for M:in Menu \. Up’
12:05+ Posicion de la e 12055 | @)F
oonset Iuna | Hoonset \ /.
‘ﬁ : , 27 5
! Posicion del sol 01:27

Horizonte (0°) 45° 700 90° —
Use Current Position

hoose Position From Map
Choose Waypoint

Menus de ‘Select Position’

MENU PRINCIPAL: PESTANA DE TIDE (MAREAS)

Pestana de Tide: Muestra una carta grafica que muestra la
informacion de la estacion de mareas en eslingas de 24 horas
empezando a la hora de la estacion en medianoche. Puede elegir entre
distintas fechas y cerca de unas 3000 estaciones de mareas por los
Estados Unidos, Alaska, Hawai, el oeste de Canada y varias islas del
Caribe.

La parte superior de la pagina mostrara la estacion de las mareas a la
que se refiere, en la parte inferior de la fecha. La parte superior de la
carta mostrara un bloque de 24 horas de hora local para su posicion
(LCL), con la hora de la estacidon transmitida (STA) en la parte inferior.
La luz del dia (barra clara) y la de la noche (barra oscura) se mostraran
junto con la escala de la hora, con el progreso del tiempo de izquierda
a derecha. (Las escalas de la hora local y la informacién de la
puesta/salida de sol puede que no esté disponible en algunas
estaciones). Las lineas sdlidas, claras y verticales son en incrementos
de 4 horas, con las lineas punteadas y verticales con incrementos de
una hora. Una linea vertical y oscura (con flechas al extremo) indicara
la hora del dia cuando se utilice la fecha en curso e interseccionara la
grafica de las mareas para mostrar su relacion.
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Hora local — 11— 3 N

-
Nivel max. —|

Dia

Hora en curso

| Alturadela

Curva de marea alta marea actual

\

Curva de marea baja ___| S5 | MLLW
Nivel min o
’ \‘ 'U.E:- ; NOChe
LN [ =g
Hora de la estacion 12:135 08 12435 0.8 Horas de los
0&:52: -0.2% 07155 0.1

acontecimientos

La curva de la marea se mostrara con un area sombreada, con las
mareas altas mas elevadas y las mas bajas mas cortas. La figura que
aparece a la izquierda de la linea mostrara el nivel de la marea en
curso en pies. El MLLW aparecera en forma de una linea vertical y
sdlida cerca de la parte inferior de la carta (esta linea solo aparecera si
las escalas de marea estan por debajo de cero). Las cifras
directamente por debajo/encima, ‘LCL" y 'STA’ indican los niveles
maximo/minimo, respectivamente. Los cuatro campos de datos de
debajo de la carta indican las horas de los acontecimientos y los niveles
en los que la marea empieza a cambiar en el campo mas superior de la
izquierda, yendo hacia abajo, después hacia la parte superior izquierda
y de nuevo hacia abajo.

Wosnt | NJero Beach_ | Nombre de et Ty v
Fecha Ir_ﬂ'ﬂ! DLGT-FEB-UO Ia eStaCIOn Tr!n:k gnl UEIW Beuch
—Il’:e ot R 71 % ' |Wero Beach (ocean)
Pages Pages|| (Oslo
Map Map St. Lucie
Horas de los Systa | ., Cartadela ssim |igbasso
. = marea o Fort Pierce
ACONECEIEIIES Hecm L alarm|| |Fort Pierce Inlet
Celes™ o Celes || Fort Pierce Inlet, south
Sl [Tde_ -2 Sebastian
124435 S 0.8:  1243% 08 i oelect From Map
0&:52% =-0.2: 07:155 =-0.1% 09:34:5 K:H - |1 K:H
Pestafia de marea Puede seleccionar de entre unz

lista de estaciones mas
cercanas o de un mapa
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Para seleccionar la estacion de mareas mas cercana a su
emplazamiento:

1. Desde la pestana de ‘Tide’ pulse MENU, con las flechas seleccione
‘Nearest Tide Station’ (estacién de mareas mas cercana) y pulse
ENTER/MARK.

Aparecera el nombre de la estacidn mas cercana en el campo de ‘For’
(Para). Debera estar dentro de un margen de 100 millas de la estacion
de mareas para poder utilizar la opcidon de ‘Nearest Tide Station’. Si no
se encuentra dentro de este margen podra leer el mensaje de ‘No Tide
Stations For That Area’ (No hay estaciones de mareas en esta area).
Utilice la opcidn de ‘Select From Map’ (seleccionar del mapa) vy
seleccione un emplazamiento mas cercano a una estacién de mareas.

Para seleccionar una estacion de mareas en el mapa:

. Con las flechas seleccione el campo ‘For’ y pulse ENTER/MARK.

. Seleccione ‘Select From Map’ y pulse ENTER/MARK.

. Seleccione una posicion en el mapa y pulse ENTER/MARK.

. Aparecera una lista que le mostrara hasta nueve de las estaciones
mas cercanas. Seleccione la estacion deseada y pulse
ENTER/MARK. Si aparece el mensaje de ‘No Tide Stations For
That Area’ repita los pasos 1-4 hasta que encuentre una estacion.

D WN -

También puede cambiar la fecha para ver las cartas de mareas de
otros dias.

1. Con las flechas seleccione el campo de ‘On’ y pulse ENTER/MARK.
2. Introduzca la fecha deseada y pulse ENTER/MARK.

Para utilizar la fecha en curso:

1. Pulse MENU, seleccione ‘Use Today’s Date’ (utilizar fecha de hoy) y
pulse ENTER/MARK.
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Waypt Wavpt = 0. 2. ma.. |
Route | For Vero Beach [rrnilegSelect From Map
Track | gn | 17-FEB-00 Track | gn | 17-FEB-00
Trip | 1 11 3 KR Trp |0 L
Time || @3 = Time || --—-*
Pages 1'{ Pages
L BNegrest Tide Station|[{E Map
Systm , Systm
units |/ Use Today’s Date ¥ Units
Comm ( [mend) for Main Menk Comm
Alar T | Alarm
Cele ¥ Celes
Ti 0 Tide | __ :
sT4 N - 12 q 1 eTa
03:315 -04; 04:09% -Q.2 @ Ho Tide Stations @
02345 0.9 09455 0\ For That Area
\
Puede buscar automaticamente la Puede seleccionar un emplazamiento
estacion de mareas mas cercana Yy dentro de las 100 mn. de la estacion de
visualizar informacion pasada y futura mareas
APENDICE A
LORAN TD

Sistema de Loran TD

LORAN C es una ayuda para la radio navegacion que opera y se
mantiene en los Estados Unidos por los Guarda Costas. El nombre de
Loran es una acrénimo de ‘Long Range Navigation’. El sistema LORAN
cubre todos los Estados Unidos y su zona de confluencia costera.
Desde la perspectiva de un marinero, el sistema se utiliza para la
navegacion por el océano y la costa. Se puede utilizar como un sistema
suplementario para la navegacion por el puerto o de aproximacion al
puerto, se utiliza para la navegacion terrestre por vehiculos de recreo.

Funcion del LORAN TD

La funcion del LORAN TD facilita la transmision. La unidad de GPSMAP
convierte automaticamente las coordenadas de GPS en LORAN TDs
para los que tengan una serie de posiciones fijas de LORAN para
puntos de pesca favoritos y otros waypoints guardados como TDs.
Podra visualizar su posicion como TD o introducir waypoints como TDs.
La precision esperada de esta conversion es de 30 metros,
aproximadamente. Cuando la unidad esta emplazada a modo de
formato LORAN TD simulara la operacién de un receptor LORAN. Las
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coordenadas de posicion pueden mostrarse como TDs y todas las
funciones de navegacion pueden utilizarse como si la unidad estuviera
recibiendo sefales de LORAN.

Utilizar el formato de LORAN TD

Cuando se crean nuevos waypoints utilizando las coordenadas de
LORAN TD se debe ajustar la cadena de numeros y estaciones
secundarias correctos en el campo de Setup TD antes de guardar el
waypoint. Cuando se haya guardado un waypoint en la memoria
siempre se referira al nUmero de la cadena de loran y a las estaciones
secundarias seleccionadas en el campo de Setup TD. Si introduce un
numero de cadena de loran distinto cambie las estaciones secundarias
o las diferencias en el campo de Setup TD. La informacion del waypoint
activo reflejara estos cambios. Como el GPSMAP no cuenta con la sefal
de loran para la navegacion, puede hacer referencia a un tipo distinto
de cadena GRI y/o estaciones secundarias y seguir navegando hacia el
emplazamiento guardado en memoria.

El campo del formato de posicion del LORAN esta situado debajo de la
pestafia de Units del menu principal. La ventana de ‘LORAN TD Setup’
(Ajuste de Loran TD) contiene los campos en los que se selecciona el
numero de cadena del Loran GRI, las estaciones primaria y secundaria
y las diferencias de TD.

3D Huuisution Waypt Position Format
Acouracy Route = -
/m]/“ﬁ"\\ ]i:IEl]:_[ 465 Tr!:mk hddd 'mm.mmm .
“%a [Start Simulator | 1.1 %[’Huidenheud —
b IEID GPS Rowr P —— HGRS
&i“i Loran 11 o oo || New Zealand
u =]
Toutolbcate === Systn | Suedish Grid (1 E
17-FInitialjze Position}-31* % [ Swiss Grid A
Set 2D Altitude ’ ‘alarm | Tiwan Grid
N Eny for Main Menu c Celes UTM/UPS
Tide
W094747.937° ™ W Malayan RSO

Puede cambiar a Loran TD desde la pagina de satélite o
la pestaia de Units del menu principal
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AJUSTE DEL LORAN TD

Para ajustar el Loran TD desde el meni principal:

1.

4.

Con las flechas seleccione la pestafia de ‘Units’ y a continuacion el
campo de ‘Position Format’ (formato de posicion), pulse
ENTER/MARK.

. Seleccione ‘Loran TD’, pulse ENTER/MARK, seleccione 'Setup’ y

pulse ENTER/MARK.

. Para cambiar los ajustes de cualquiera de los cinco campos

seleccione el campo, pulse ENTER/MARK, seleccione/introduzca el
ajuste deseado y pulse ENTER/MARK.
Una vez realizado esto pulse QUIT para volver al menu principal.

Para ajustar el Loran TD desde la pagina de estado:

1.

2.

Pulse MENU, utilice las flechas para seleccionar ‘Loran TD On’ y
pulse ENTER/MARK.

Para cambiar los ajustes de cualquiera de los cinco campos,
seleccione el campo, pulse ENTER/MARK, seleccione/introduzca el
ajuste deseado y pulse ENTER/MARK.

Una vez realizado esto pulse QUIT para volver a la pagina de
estado. '

Si se ha cambiado la cadena de GRI activa, las estaciones secundarias
o las diferencias desde que se ha creado el waypoint, éste hara
referencia a la cadena GRI activa y a las estaciones secundarias y las
coordenadas de TD se ajustaran de acuerdo con ello. Recuerde que el
GPS no cuenta con la senal de Loran para la navegacion y por lo tanto
convierte la coordenada de TD en una coordenada LAT/LON antes de
guardar el waypoint en la memoria de la unidad o utilizarlo para la
navegacion. A causa de ello la unidad puede navegar hacia una
coordenada TD de cualquier parte del mundo.
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::3:: Position Format 3D Navigation .

Trak | Loran TD Setw P m%

ﬁ Loran TD Setup | s Loran TD Setup

Page Loran Chain Humber Loran Chain Humber ;fr

LITWGRI_8970 - ]{ GRI_8970 e

595 1p Station 1 TD Offset 1 TS D Offset 1 L%

fonityy | 0.0| 1 ChL_5007 0.0

Com| ! GRI_9007

Alari TD Station 2  TO Offset 2 GRI_9610 D Offset 2

cele)| Y | 0.0 GRI_9930 0.0

Tide

— GRI_9940
GRI_9960ﬂ9238.6

Pagina de ajustes del Loran TD Seleccionar el nUmero de cadena del Loran

APENDICE B
DIFERENCIAS HORARIAS

La siguiente lista da la diferencia horaria UTC para varias zonas
longitudinales. Comprobar con las cartas locales para informacidon mas
detallada. Si donde esta se atrasa una hora el reloj para aprovechar luz
de dia, afada una hora a la diferencia indicada.

Zona longitudinal Diferencia horaria
De 180.0° QOeste a 172.5° Oeste -12.00
De 172.59 Oeste a 157.5° Oeste -11.00
De 157.59 QOeste a 142.5° Oeste -10.00
De 142.59 Oeste a 127.5° Oeste -09.00
De 127.59 Oeste a 112.59 QOeste -08.00
De 112.59 QOeste a 097.5° Oeste -07.00
De 097.59 Oeste a 082.5° Oeste -06.00
De 082.59 QOeste a 067.5° Oeste -05.00
De 067.5° Oeste a 052.5° Oeste -04.00
De 052.59 QOeste a 037.5° Oeste -03.00
De 037.59 QOeste a 022.5° Oeste -02.00
De 022.5° QOeste a 007.5° Oeste -01.00
De 007.59 QOeste a 007.5° Este -00.00
De 007.59 Este a 022.59 Este 01.00
De 022.59 Este a 037.59 Este 02.00
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De 037.59 Este a 052.59 Este 03.00
De 052.59 Este a 067.59 Este 04.00
De 067.59 Este a 082.59 Este 05.00
De 082.59 Este a 097.59 Este 06.00
De 097.59 Este a 112.50 Este 07.00
De 112.50 Este a 127.59 Este 08.00
De 127.59 Este a 142.50 Este 09.00
De 142.59 Este a 157.59 Este 10.00
De 157.50 Este a 172.59 Este 11.00
De 172.59 Este a 180.59 Este 12.00

NOTA: Una forma simple de saber la diferencia horaria con su hora
local es sabiendo cuantas horas hay por delante y por detras de la hora
oficial de Greenwich.

APENDICE C

MENSAIJES

Proximity Alarm Waypoint: Ha introducido el radio de la alarma
para el waypoint de proximidad indicado.

Proximity Overlaps Another Proximity Waypoint: El radio de
alarma especificado se sobre pone en el area especificada para otro
waypoint de proximidad. Ajuste la distancia.

Route Already Exists: <nombre de la ruta>: Ha introducido un
nombre de ruta que ya existe en memoria. Modifiquelo o borre el
nombre anterior.

Route Does Not Exist: <nombre de la ruta>: Se ha vuelto a
nombrar la ruta o se ha borrado de la memoria y no se puede utilizar.
Route Is Full: Ha intentado afiadir mas de 30 puntos a una ruta.
Reduzca el nUmero de puntos o cree una segunda ruta.

Route Memory Is Full Can’t Create Route: Ya hay una cantidad
maxima de 20 rutas en la memoria de la unidad y no se pueden afiadir
rutas adicionales hasta que se borre alguna.

Route Truncated: Ruta transferida de otro mecanismo con mas de
30 puntos. Reduzca el nimero de puntos.

Running Simulator: La unidad esta en modo de simulador (practica).
Track Already Exists: <track name>: Ha introducido un nombre
de track que ya existe en memoria. Modifique el nombre o borre el
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nombre del track ya existente.

Track Memory Is Full Can’t Create Track: La memoria del Track
Log esta llena. No se pueden guardar datos de track log adicionales sin
borrar datos viejos o creando espacio en la memoria.

Track Truncated: Un track completo transmitido que no cabe en la
memoria. Los puntos del track log viejo se borraron para dejar espacio
para los datos mas recientes.

Transfer Complete: La unidad ha acabado de transmitir/recibir
informacion con un mecanismo conectado.

Waypoint Already Exists: <nombre del waypoint>: Ha
introducido el nombre de un waypoint que ya existe. Modifique el
nombre del waypoint o borre el nombre del waypoint anterior.
Waypoint Memory Is Full Can’t Create Waypoint: Ha utilizado los
500 waypoints disponibles. Borre los waypoints innecesarios para dejar
espacio para nuevas entradas.

APENDICE D

DATOS DE MAPA

Australian Geod "84
Australia, Tasmania lsland

Adindan Adindan- Ethiopia, Malso Astedn Geod "84
senegal, sudan

Alpooye Afeoove- sormalia Austria Austna

AIN EL ABD 70

A 1 Ast 65
ARC 1950

ARC 1960

Ascnsn [sld 38

Astro B4 Sorol
Astro Ben "E”
Astro Dos 71/4
Astr Stn°52

Astrln Geod 66

AN FLANBD S 1970
Bahram  Island, saudh
Arahia

Anna 1 Astro 03- Cocos |
ARC 1930 Bolswana,
Lesotho, Malaws,
swaziland, Zare, Zambu,
Zimbabwe

Kenva, Tanzania

Ascenston Island  9R-

Ascension [sland
Sorol Atoll- Tern Island
Astro Beacon "E'- Two Jima

Astro Dos 7174 St Helena

Astronomlic St 32-

Marcus [sland

Ausiralian Geod 68-

Australia. Tasmaniz Island

Bellevue ([N
Bermuda 1957
Bogata Ohserv
Campo Inchape
Canion Ast 66

Cape

Cane Canavrl
Carthage
(CH-1903
Chatham 1971

Chua Astro
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Flate and  Frronuangoe
Islands

Bermuda 1997- Bermuda
Islands

Bogata Obsrvatry-
Colombia

Campo Inchauspe-
Argentina

Canton  Astro 19606-
Phoenix Islands

Cape- South Afvica

Cape Canaveral- Florida,
Bahama Islands

Carthage- Tunisia

CH 1903- Switzerland
Chatham 1971- Chatham
Island (New Zealand)

Chua Astro- Paraguay
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Corrego Alegr
Djakarta

Dos 1968

Easter Isld 67

European 1930

furepcan 1979

Finland Hayfrd

Gandayika Base
Geod Datm 49

(Guam 1963
Gux b Astro
Hjorsey 1935
Hong Kong '63
Hu-Tzu-5han

Indian Bngldsh
Indian Thailand
Indonesia 74
lreland 1963
ISTS Q73 Astro

Johnston Island

Kandawala

Corrego Alegre- Brazil
Dijakarta (Batavia®- Sumatra
[sland (Indonesiad

Dos 1968- Gizo Island
(New Georgla lslands?
Faster [sland 1967
Furopean 1930 Ausiria,
Belgium, Denmark,
Finland, France, Germany,
Gibraltar, Greece, Ttaly,
Luxembourg, Netherlands,
Norway, Portugdd, Spaim.
Sweden, Switzerland
Furopean 1979 Ausina,
Finland,  Netherlands,
Norwav, spain, sweden,
Switzerland

Finland Tavlord- Finland
Gandajika Base- Republic
of Maldives

Geodetic Datum =4
New Zealand

Cam 1963- Guam Island
Cuadalcanal Tsland

Hjorsey 1935- leeland
Hong Kong

Tarwan

Indian- Bangiadesh, India.
~epal

Indian- Thailand. Viernam
Indonesia 74

Ireland 1963- Treland

ISTS Q73 ASTRO 89-
Diego Garcia

Johnston Island Kandawala
Kandawala- 5r1 Lanka
Sri-Lanka

Cergueler lslnd
Kertau 1945

L C 5 Asm
Libera 1964
Luzon Mindanao

Luzon Plulippine

AMahe 1971
Marco Astro
Massawa
Merchich
Midway Ast 6l
Minna

NATDT Alaska

NADR2T Bahamas

NADZT Canada

NAD2T Canal Zone

NADYY Carthhean

NAD2T Central

NADZT CONUS

NADZ2T Cuba
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Kerguelen Island

West Malaysia, Singapore
Cayman Brac Island

Liberia 1964- Liberta
Luzon- Mindanao Island
Luzon- Philippines
texcluding Mindanao Isl)
Mahe 1971- Mahe sland
Marco Astro- Salvage Isl,
Massawa- Enitrea (Lthiopia)
Mcrchich- Moroceo
Midway Astro "6 1- Midway
Minna- Nigena

North Amencan 1927-
Alasku

North Amcrican 1927-
Bahamas texcluding San
salvador Island)

North American 1927-
Canada and Newleundland
North Am. 1927- Canal
Jone

North American 1927-
Canibbean  (Barbados,
Carcos Islands, Cuba,
Dom. Rep., Grd. Cayman,

Jamaica. Leeward and

Turks Islands)

North American 1927-
Central America (Belize,
Costa Rica, El Salvador,
Guatemala, Honduras,
Nicaragual

North Am. 1927- Mean
Value (CONUS)

North American 1927-
Cuba
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NAD27 Greenland

NAD2T Mexico
NAD27 San Salvadt

NADH3

Nahrwn Masirah llnd

Nahrwn Saudi Arbia
Nahrwn United Arab

Naparima BW|
Obsrviario ‘66

Old Egyptian

Old Hawatian
Oman

Ord Srvy Grt Brin

Pico De Las Nieves
Potsdam
Pitcairn Astro ‘67

Prov S0 Amricn 36

Prov So Chilean 63
Puerto Rico
Qatar National

Qornog
Reunien

North American 1927-
Greenland ‘Haves
Peninsula’

N, American 1927 Mexico
North American 1927- San
Salvador Island

North American 1983-
Alaska, Canada, Central
America, CONUS, Mexico
Nahrwn- Masirah Isiand
{Oman’

Nahrwn- Saudh Arabia
Nahrwn- United Arab
Emirates

Naparima BWI- Trimdad
and Tobago

Observatono 1966- Carvo
and Flores [slands (Azores
Old Egyptian- Egyps

Old Hawanan- Mean Vatue
Oman- Orman

Old survey Gri Brin-
England, Isle of Man,
Scotland, Shetland sl
Wales

Canary [slands

Germany

Pitcairn Astro "67- Pucairn
Prov S0 Amricn 96
Bolivia. Chile.Colombia,
Ecuador, Guvana, Peru,
Venezuela

So Chilean 63- 5 Chile
Puerto Rico & Virgin Isl
Qatar National- Qartar
Qornog- South Greenland

Reunion- Mascarene Island

Rome 1940
RT 90
sange (Dos)
sa0 Braz

Sapper Hill 43

Schwarzeck

South Amencan 69

south Asia

Southeast Base

Southwest Base

Timbalar 1948

Tokyo

Tnstan Astro ‘68
Vi Levu 1916
Wake-Fruwetok
WGS T2

WGS 84
Zandern

Rome 1940- Sardinia Is|.
Sweden

Santo (Des)- Espirito Santo
Sac Braz- Sao Miguel,
Santa Maria lslands
Sapper Hill 1943- East
Falkland Island
Schwarzeck- Namibia

S. American "69- Argentina,
Bolivia, Brazil, Chile,
Colombia, Ecuador,
Guyana, Paraguay, Peru,
Venezuela, Tnin/Tobago
south Asia- Singapore
Southeast Base- Porto
santo and Madiera Islands
Southwest Base- Fanal,
Graciosa, Pico, Sao Jorge
and Terceira Islands
Timbalai 1948- Brunet and
. Malaysia (Sarawak and
Sabah)

Tokyo- Japan, Korea,
Okinawa

Tristan Astro 1968- Tristan
da Cunha

Vin Levu 1916 Viti Levw/
Fiji Islands
Wake-Emwetok- Marshall
World Geodetic System 72
World Geodetic System 84

Zandenj- Surinam

NOTA: La base de datos mundial incorporada del GPSMAP 162 incluye
una cobertura por debajo de las 20 mn (30 km). Fijese que la base de
datos es valida de 75° norte a 60° sur de latitud.

NOTA: Los datos del usuario estan basados en los datos WGS-84
locales y es una funcidn avanzada para los datos no listados o

personales.
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APENDICE E

TERMINOS DE LA NAVEGACION

Altitud: Altura sobre el nivel del mar.

Velocidad media: Promedio de todas las lecturas de la velocidad,
segundo a segundo, desde la Ultima vez que se realizd un reset.
Rumbo (BRG): Direccion del compas desde su posicién en curso
hacia un waypoint de destino.

Curso: Curso deseado desde los waypoints del ‘from’ activo hasta el
'to.

Distancia (Dist): La distancia del ‘great circle’ desde la posicion
presente hasta el waypoint de destino.

Dist. hasta el Dest.: La distancia del ‘great circle’ desde la posicidn
presente hasta un GOTO de destino o el ultimo waypoint de la ruta.
Dist. hasta el siguiente: La distancia del ‘great circle’ desde la
posicion presente hasta un GOTO de destino o el siguiente waypoint de
la ruta.

ETA: Hora de llegada estimada segun la velocidad en curso.

ETA hasta el Dest.: Hora de llegada estimada en alcanzar un GOTO
de destino o el Ultimo waypoint de la ruta.

ETA hasta el siguiente: Hora de llegada estimada en alcanzar un
GOTO de destino o el siguiente waypoint de la ruta.

Combustible: Combustible necesario para viajar desde su posicidon en
curso hasta el waypoint de la ruta indicado.

Dist. del tramo: Distancia entre dos waypoints de la ruta.
Combustible del tramo: Combustible requerido para viajar de un
waypoint de la ruta hasta el siguiente waypoint (en secuencia).
Tiempo del tramo: Tiempo requerido para viajar desde un waypoint
de la ruta hasta el siguiente (en secuencia).

Velocidad Max.: La velocidad maxima guardada segundo a segundo
desde el Ultimo reset.

Velocidad media de movimiento: Velocidad media mientras la
unidad esta en movimiento.

Temporizador del trayecto en movimiento: Tiempo total en el
que la unidad ha estado en movimiento.

Cuentakilometros: Un trazo de distancia viajada basado en la
distancia segundo a segundo entre las lecturas de posicion.

Fuera de rumbo: Distancia en la que se encuentra fuera del rumbo
deseado en cualquier direccidn, derecha o izquierda. También conocida
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como ‘error de cross-track’ o ‘error de rumbo’.

Velocidad: Velocidad en rumbo con la que esta viajando, relativa a la
posicion de tierra. También conocida como ‘velocidad en tierra’.
Tiempo hasta: Tiempo estimado requerido para alcanzar un destino
GOTO o el siguiente waypoint de la ruta. También conocido como
‘tiempo en ruta estimado’.

Tiempo hasta el destino: Tiempo estimado requerido para alcanzar
un destino GOTO o el Ultimo waypoint de la ruta.

Tiempo hasta el siguiente: Tiempo estimado requerido para
alcanzar un destino GOTO o el siguiente waypoint de la ruta.

Hacia el rumbo: Direccion recomendada a seguir para reducir el error
de rumbo o permanecer en él. Proporciona la mejor guia para volver al
rumbo deseado y seguir con la ruta.

Track: Direccidn del movimiento relativa a una posicién en tierra.
También conocido como ‘track de tierra’.

Cuentakilometros de trayecto: Un trazo de distancia viajada desde
el Ultimo reset. Ver ‘cuentakildmetros’.

Velocidad media total: Velocidad media de la unidad tanto de las
velocidades paradas como las mas aceleradas desde la ultima vez que
se reseteo el temporizador.

Temporizador del trayecto total: Tiempo total en el que la unidad
ha estado en funcionamiento desde la Ultima vez que se resetearon los
temporizadores de trayecto.

Giro: Diferencia del angulo entre el curso hacia su destino y el track en
curso. La 'L’ indica que debe girar hacia la izquierda y la 'R’ que debe
girar hacia la derecha. Los grados indican el angulo en el que se
encuentra fuera de rumbo.

VMG: Velocidad con la que se acerca hacia el destino en un curso
deseado. También conocida como ‘Velocidad del vector’ hasta el
destino.
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APENDICE F

ESPECIFICACIONES
Fisicas
Tamano: 11,7cm x 14,2 cm x 7 cm

(4,63" x 6,0" x 2,75")
Peso: 0,763 kg.

Pantalla: 4,2" diagonal, alto contraste, LCD con 4 escalas
de gris y luz de fondo (240 x 240 pixeles)

Caja: Totalmente sellada, aleacion plastica de alto
impacto, resistente al agua (segun IEC 529-IPX-
7) :

Escala de Temp.: de-159Ca 70 °C

Resolucion

Receptor: Preparado para diferencial de doce canales paralelos que
sigue todos los satélites a la vista.

Tiempos de adquisicion:
Caliente: Aprox. 15 segundos
Frio: Aprox. 45 segundos.
AutolLocate: Aprox. 2 minutos.

Medida de actualizacion: 1/segundo, continua

Precision:
Posicion*: 15 m. (49 pies) RMS* 1-5 m. (3-15 pies) RMS con
el receptor Garmin GBR 21 DGPS (opcional).
Velocidad: 0,1 nudos RMS estado estable
Dindmica: 6 g.
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*Sujeto a degradacion de precision de 100m 2DRMS bajo el programa
de Disponibilidad Selectiva impuesto por el DOD de los EE.UU.

Alimentacion

Fuente: 10-40 VDC
Consumo: 4 vatios max.
Fusible: AGC/3AG - 1,5 amp.

APENDICE G

INSTALACION DE LA ANTENA
Instalacion del GPSMAP 162

El GPSMAP 162 se ha de instalar correctamente de acuerdo a las
siguientes instrucciones, para obtener la mejor resolucién posible. Si
usted tiene el 162 con la antena interna debera saltarse esta seccion y
pasar a la siguiente. Para las unidades con antena externa GA 29 siga
las siguientes instrucciones. Para completar la instalacién necesitara
tornillos y un soporte de antena.

Montar la antena GPS

La antena debe montarse en un lugar libre de obstrucciones con una
clara vision del cielo en todas las direcciones para asegurar la mejor
recepcion. Evite el montaje de la antena donde quede tapada por la
estructura del barco, una antena radome, o mastil.

Se ha de evitar montarla demasiado arriba en el mastil para evitar
lecturas de velocidad poco precisas causadas por exceso de quilla. La
mayoria de antenas de VHF o loran no degradan la recepcion.

Nunca pinte la antena ni la limpie con disolventes corrosivos.
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La antena se sujeta directamente a un soporte standard de antena. Si
quiere elevarla para evitar que quede tapada, puede usar una barra de
extension disponible en cualquier distribuidor.

Para instalar la antena GPS:

1. Enrosque la antena directamente al soporte.

2. Pase el cable hasta el lugar de montaje del equipo. Use los
accesorios adecuados para sujetar el cable por todo el recorrido.

3. Una vez esté instalada la unidad, conecte el cable al conector de
antena en la parte posterior del equipo. Asegurese de girar el
conector del cable 1/4 de vuelta en el sentido de las agujas del reloj
para fijarlo en el sitio.

MEJOR

MUY BIEN

BIEN

Emplazamientos sugeridos para montar la antena GA 29

Montaje del equipo GPSMAP 162

La caja compacta resistente al agua del GPSMAP 162 es adecuada para
montaje en exterior o cuadro de mandos. El equipo lleva un soporte
basculante que se puede usar para montaje en superficie o por
encima. Cuando elija un lugar para la pantalla, tenga en cuenta las
siguientes condiciones:

- Ha de quedar un espacio de por lo menos 5 cms. detras de la

unidad para dejar espacio para los cables de conexién de antena y
alimentacion.
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La superficie de montaje ha de ser bastante resistente para
aguantar el equipo y protegerlo del exceso de vibracion y balanceo.
Las unidades con antena interna deben instalarse en un
emplazamiento que tenga la vision del cielo mas clara y menos
obstruida en todas direcciones para asegurar la mejor recepcion.
Evite montar la unidad alli donde quede blogueada por alguna
estructura de la embarcacion.

NOTA: Su escala de temperatura es de —15°C a 70°C. Una exposicion
prolongada a temperaturas superiores a este margen pueden causar
dafos en la pantalla. Estos dafios no quedan cubiertos por la garantia.

Para instalar la unidad GPSMAP:

LN

Situar el soporte de montaje en el lugar deseado.

Marcar y perforar los 4 orificios de montaje.

Fijar el soporte a la superficie. i

Insertar el equipo en el soporte. El soporte esta disefiado para que
sujete con fuerza y proporcionar apoyo adicional cuando se inclina
el equipo.

Enroscar las dos tuercas a través del soporte en la caja del equipo.

Soporte de montaje
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CABLEADO E INTERFACE

Conexion del cable de alimentacion/datos

El cable de alimentacidén/datos conecta el equipo a un sistema de 10-
40 VDC y proporciona capacidades de interface para conectar con
equipos externos, incluyendo una alarma externa. El codigo de color
en el siguiente esquema indica la conexion correcta:

RED: Rojo Ground: Tierra

BLACK: Negro Pin: Clavija

BROWN: Marrdn Autopilot / NMEA Device: Mecanismo
NMEA/piloto automatico

BLUE: Azul GBR21 Beacon Receiver: Receptor de baliza
GBR21

GREEN: Verde In: de entrada

WHITE: Blanco Out: de salida

YELLOW: Amarillo
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Interfaces:

Tiene los siguientes formatos para conexion a equipos externos: DGPS

de Garmin,

NMEA 0180/NMEA 0182/NMEA 0183

(versiones

1.5,2.0,2.3), salidas de texto ASCII, entradas RTCM SC-104 (version

2.0).

A continuacion las sentencias para NMEA 0183 version 2.3:

INDICE

Introduccion

Prefacio

Advertencias y precauciones
Garantia y niUmero de serie
Capacidades

Contenido de la caja

Inicio

Teclado

Seleccionar opciones

Introducir datos

Inicializar el receptor

Conexidn/Contraste de pantalla

Luz de fondo/Modo simulador

Pagina de estado/Pagina de mapa

Cursor del mapa

Marcar waypoints

Uso de la tecla NAV/MOB

Recorrido simulado

Revisar/Crear waypoints de mapa

Paginas de navegacion por autopista/compas
Pagina de autopista

Campos de datos/Pagina de ruta activa/Menu principal
Borrar track logs/desconectar la unidad

Referencia

Pagina de estado

Opciones de la pagina de estado
Pagina de mapa

Cursor de la pagina de mapa
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GPRMC, GPWPL, GPBOD.
Sentencias de propiedad: PGRME, PGRMZ, PSLIB
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Cursor de la pagina de mapa y zoom 40
Opciones de la pagina de mapa 41
Pagina de compas 51
Pagina de autopista 52
Opciones de la pagina de autopista 54
Crear waypoints 55
Crear y editar waypoints 58
Editar waypoints 59
Opciones de waypoint 61
Waypoints de proximidad 66
Ir hacia un destino 68
Navegacioén tracback 70
MOB: Hombre al agua 73
Crear rutas ~ 74
Pagina de la lista de rutas 76
Pagina de revision de ruta 78
Pagina de Active Route (Ruta activa) 84
Pestaia del menu principal 85
Menu principal: Pestafia de Track 87
Menu principal: Pestafias de Trip, Time y Pages 90
Menu principal: Pestafia de Systm (Sistema) 91
Menu principal: Pestafia'de Units 92
Menu principal: Pestafia de Comm 95
Menu principal: Pestafia de Comm y Alarm 98
Menu principal: Pestafia de Celest (Cielo) 100
Menu principal: Pestefia de Tide (Mareas) 101
Apéndice A 104
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